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SV 337 SN PRONEO Il

W Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm.

: %p‘, 30 Programmschritte gespeichert
BieC fiir SF 11, Fatal Fury usw.

Jeder Gegner

ist zu schlagen!

unverb. Preisempi. DM 69-95

Auch fiir

MEGADRIVE
B unter Art.-Nr.
SV 439 SG PROPAD 2 M\ sva37
Superjoypad mit 6 Spielkndpfen fiir Megadrive.
Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion,
LED-Display. Alle Stufen durchspielen!
unverb. Preisempf. DM 39 " 95
SV 334 e
SN PROPAD e .
Inzwischen das SV 338 Top-Fighter

Die kompromisslose Konsole fiir den
absoliten Profi mit Programmierung
fir SNES und mit den superrobusten
Spielhallen-Mikroschaltern.

s et ov 149,99
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O

erfolgreichste Pad fiir
SNES und Megadrive
(SV 434).

unverb, Preisemp!. DM 34. 95

SV 336 SN
Top-Konsole fiir SNES
mit ,Digital Action }
Learning System"

o 99.95

unverb. Preisempt
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JO““bEd GmbH V 907 Handy Boy p \\ Z

Far East Import-Export Was der Game Boy braucht: »

27404 Weertzen Lupe, Licht, Stero-Sound,

7 e B Usaariasi Joystick, Feuerknopfe und Gurt.

= ‘ ax Alles in Einem.

%"’? X unverb. Preisempf. DM 69-95
T ey Vertrieb nur tber Ll ‘
- den Fachhandel Erhéltlich in allen guten Fachabteilungen
QUALITY JOYSTICK : dea ‘ugprenhﬁuser, Versandhduser, Fachmarkte
o N | e . 1SV 910 Handy )
: ] Media-Markte, -Ma

ABC Import & Export AG  ABC Marketing & Vertrieh | Brkomm e marte P, § Power Kit Il
Baggastiel 48 LetzestraBe 32a Vedes, CPS Heidak Koln, + || HatPlatz im Game Boy
CH-9475 Sevelen A-6807 Feldkirch SNES und Game Boy sind geschitzte fmulrt S%?Sglgé%cgabedlec}t(ung
Tel. 081/7852960 Tel. 05522/71675 Warenzeichen von Nintendo. Megadrive ist e

Fax 081/7851222 Fax 05522/71674 geschiitztes Warenzeichen von Sega. em—— L 1
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Der vielleicht explosivste Film dieses Jahres -
wird es auch das explosivste Spiel?

T~
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COMMANCHE

JETZT MIT SUPER-FX!

- o S
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Herzlichen Gliickwunsch an Gremlin Graphics! Die
Firma ist jetzt zehn Jahre lang im Geschaft und hat
Klassiker wie Monty on the Run und Jack the Nipper
fiir den Spectrum und spéter Zool fiir die Konsolen
herausgebracht. Zur Feier des Tages verordnete
sich der Jubilar eine Schénheitsoperation und

GREMLINS
SCHLAGEN
WIEDER
ZU!

Q@ sveer RO NOV ‘94

Der Super-FX-Chip macht es
moglich: Die vom PC bekannte
Simulation des Kampfhub-
schraubers RAH-66 Commanche
soll 1995 auch fiir den SNES
herauskommen. Das Spiel erinnert
ein wenig an Thunderhawk auf
dem Mega-CD und Super
Battletank auf dem SNES. Zu sehen
sind in Commanche sehr schin
digitalisierte Bodenziele

wie etwa Panzer oder Scud-
Raketenstellungen.

Fiir den PG gibt es drei Varianten:
den Power Pack, die

Mission-Disk 1 und Over the Edge.
Bisher ist aber nichts Naheres
dariiber bekannt, auf welchen
dieser Versionen die SNES-
Ausgabe beruhen soll. Sicher ist
eines - in diesem Jahr wird es
nichts mehr mit dem Spiel.

nennt sich ab sofort Gremlin Interactive.
Um sich starker im Nintendo-Markt zu verankern,
will die Software-Schmiede Jungle Strike und das
Vier-Spieler-Game Top Gear 3000 herausgeben.
Allerdings wird das wohl noch einige Monate
dauern ....

DONKLY KONG
COUNTRY STEHT
VOR DER TUR!

Ungliicklicherweise kam Donkey Kong Country zu spat und
konnte daher nicht mehr in dieser Ausgabe besprochen werden.
In der nachsten Ausgabe gibt es aber ein Preview, versprochen!
Zum Trost gibt es hier ein neues Foto des haarigen Affen.
Dariiber hinaus bietet Nintendo die Méglichkeit, Dir mit Hilfe von
Super Pro ein Spiel reservieren zu lassen. Wenn Du also einer
der ersten sein willst, die dieses Spiel in die Hinde bekommen,
dann melde Dich bei Nintendo. Das Unternehmen ist namlich
uberzeugt davon, daB3 Donkey Kong Country sehr schnell
ausverkauft sein wird.




Londoner Computermesse

Die US-Computermesse CES ist
die allererste Adresse fiir die
Spieleindustrie - dort gibt es
nicht nur die neuesten Spiele,
dort werden auch die wirklich
bahnbrechenden Neuheiten
vorgestellt. Leider bietet die
ECTS in London nur einen
schwachen Abglanz davon:
Irgendwie kennt man alles
schon, auch wenn hier und da
ein ganz hiibsches Spiel dabei
ist. Und fiir uns Schreiberlinge
bleibt da meist keine andere
Wahl, als sich einen hinter die
Binde zu gieBen, mit den PR-
Mauschen zu flirten und sich
vorsichtshalber alle
Messeprospekte Uber Spiele
unter den Nagel zu reiBen, tiber
die wir meist schon berichtet
haben.

Auch in diesem Jahr hatte die
ECTS wieder Neuigkeiten
versprochen. Da gab es
Geriichte, Donkey Kong
Country und Super Punch Out
seien im Anmarsch - das
Angebot reduzierte sich dann
aber doch zumeist auf all den
schwachsinnigen Quatsch, mit
dem uns die Industrie in der
Weihnachtszeit das Geld aus
der Tasche ziehen will.

Dennoch ist die Messe ein
wichtiger Kontakt-Hof. Da triffst
Du namlich den einen oder
anderen wichtigen
Gesprachspartner.
Programmierer etwa - von
weitem erkenntlich an der
wirren Frisur, dem starren Blick
und der fahlen Gesichtsfarbe.
Mit denen kann man immerhin
iber wichtige Entwicklungen,
Plane, technische Neuigkeiten
und den neuesten

= 00-0275 7]
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Branchenklatsch kiénen. Und
davon hat auch Super Pro etwas
- und damit Du selbst, als
unser Leser oder unsere
Leserin.

Am lautesten ging es am
Messestand der Firma Ocean
zu. Die hatte auch Grund dazu,
schlieBlich bringt sie vor
Weihnachten einen ganzen
Schwung neuer Spiele heraus.
Die Standbesatzung stellte
Shag-Fu, Jordan Aventure, NHL
"95 und Syndicate vor. Dazu auf
dem PC Iron Eagle und Inferno.
Gefiel uns!

Sega machte viel Reklame fiir
den 32X-Zusatz fiir den Mega
Drive und stellte bei der
Gelegenheit als spielbare
Versionen Star Wars, Doom und
Virtua Racing vor - nichts
Halbes und nichts Ganzes. Wo
aber steckte Nintendo???

Na gut, nach einiger Suche
fand man auch Nintendo, gut
versteckt hinter anderen
Messestdnden. Donkey Kong?
Fehlanzeige...

Aber den Super Game Boy

—

e

gab es gleich massenweise. Die
Gerate waren mit Spielen
geladen wie Duck Tales 2, Tetris
2, Soccer, Space-Invaders, Pac
Man und natirlich Donkey Kong
'94 - aber kaum jemand machte
sich die Miihe, damit zu spielen.
Gezeigt wurden auch Stunt
Race FX, Secret of Mana, Super
Metroid und das
vielversprechende Krazy
Klown's Cartoon Chase - die
grafisch gut aufgemachte Jagd
nach einer Bombe. SchlieBlich
bot Nintendo noch Gallery 5 an -
eine Sammiung von fiinf Spielen
auf einer Game Boy Cart. Und
das alles war so simpel, daB3
man sich schon auf den Arm
genommen fiihlte.

Nun gut, Nintendo halt wohl
nostalgisch an uberholter
Technik und alten Spielen fest -
von Ultra 64 oder einem
Uiberzeugenden Programm flir
das kommende Jahr war nichts
zu sehen. Stattdessen boten
kleinere Firmen viele
uiberraschende Neuigkeiten und
lustige Gags. UBI Soft etwa

begeisterte mit Street Racer,
wobei verschiedene der
Spielfiguren in LebensgroBe fiir
Wirbel sorgten.

Neben Ocean war bei Virgin
am meisten los. Das
Unternehmen muf3 wohl
insgesamt zehn Stande gehabt
haben - im zentralen Pavillon
jedenfalls wurden Lion King,
Dragon und das wunderbare
Earthworm Jim vorgestelit.
Wahrend der allgegenwartige
Pressesprecher Doug
Johns mit mindestens 50 Leuten
zugleich parlierte, spielten wir
auf dem PC Dark Forces und
sprachen mit Dave Perry, dem
Chef von Shiny Entertainment
und Produzent von Earthworm
Jim. Archer McLean zeigte
Jimmy Whites Snooker und
einiges von Super Dropzone.

Weitere Hohepunkte waren
Pitfall von Activision, 3DO Road
Rash, Wing Commander 3 fiir
den PC und natiirlich Super
Return of the Jedi und Indy
Jones, die beide Mittelpunkt des
JVC-Standes waren.

super PRONOV %4 @)



NEWS

MANGA MIT NEUIGKEITEN
AUS JAPAN

Aus dem Land mit der aufgehenden Sonne in
der Nationalflagge kommen jetzt noch mehr
(# Videofilme. Da ist zunéachst der

unvermeidliche Guyver, Data 7 - die
Fortsetzung der endlosen Geschichte iiber die
laufende Waffe und die zahllosen
Kampfszenen. In Data 7 hat der fithrende
Wissenschaftler von Chronos, Dr. Balcus, die
Macht von Commander Cyou iibernommen
und entwirft den teuflischen Plan, Shos Vater,
Tesuro und Mizuki als Koder fiir den Guyver
zu miBbrauchen. (So und jetzt schliefe mal
die Augen und versuche, diesen Satz aus
dem Gedéachtnis nachzuerzdhlen!)

Dann kommt Devil Man, Kapitel
zwei - eine absurde,
absonderliche und gewalttatige
Geschichte. Wenn Du Dich schon
einmal liber unbesiegbare

FILE 3
VIRTUAL DEATH

Damonenvogel, Gelmar den
Wasserdamon oder Jumpe geargert
hast (das ist der, der alle gequalten
Seelen in seinem Bauch hat), dann
brauchst Du dieses Video unbedingt.
Die Story ist voller Eisdamonen,
miBhandelter Freundinnen und zahireichen Kampfszenen. Wenn
Du mal abends im Dunkeln durch einen einsamen Park gehst, wirst
Du mit Sicherheit an Manga und Devil Man denken.

SchlieBlich glbt es noch die Cyberpunk-Collection, eine
Sammlung der besten Cyberpunk-
Filme. Erster in der Serie ist Cyber City
OEDO 808 mit einer Geschichte iiber
durchgedrehte Psychopathen und
Massenmorder. (Warum wollen die uns
eigentlich immer Angst vor der Zukunft
machen?) Da werden Haftlinge mit
Bomben am Hals auf
lebensgefahrliche Einsatze geschickt -
wenn sie Erfolg haben, wird die Strafe
erlassen. Und bleibt der Erfolg aus,
dann sind sie eben hin.

Der Untertitel dieses Films lautet
Virtual Death (scheinbarer Tod). Es
geht darin um einen Morder, der
versucht, 50.000 Menschen
? vor einem verriickten
Y P el Computer-Hacker zu retten,

- "4 gpy——  der sie in einem Gebaude
eingesperrt hat und nach und
nach umbringen will. Cyber
City ist auf dem Markt, und
kostet ca. DM 29,95 Na, wenn
das kein Geschaft ist!

A | b £1E3
o= THE DEMON BIRp (18
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AUCH PIONEER GEHT IN
DEN VIDEO-MARKT

Der Elektronik-Konzern
Pionieer will sich jetzt auch
ein Stiickchen von dem
Videofilm-Kuchen
abschneiden, den Manga mit
seinem aggressiven
Marketing meinte, alleine
verzehren zu kénnen. Im
Gegensatz zu Manga will
sich Pioneer jedoch auf
gewaltlose japanische
Zeichentrickserien wie
Moldiver und Tenchi Muyo

k. o et o

!TellCl'll mu'ro

konzentrieren. Wenn Du davon noch nie gehort
hast, ist das auch nicht weiter schlimm -
auBerhalb Japans kennt namlich niemand
diese Filme. Tenchi Muyo handelt von einem
Studenten,

der unbeabsichtigt einen Damon befreit und in
Moldiver entwickelt eine Gruppe von
Wissenschaftlern einen Super-Anzug, der sich
fiir 666,6 Sekunden mit Lichtgeschwindigkeit
bewegt. Beide sind jetzt auf zwei Videos im
Angebot. Pioneer will in Kiirze auch Green
Legend - Ren und die Science-Fiction-Serie Kishin Heidan
anbieten. Diese Videos sind vor allem fiir die Jiingeren geeignet.

ACCLAIM GAMES

Acclaim will demnéchst nicht nur die SNES-Spieleversion von
Filmen wie Judge Dredd, True Lies und Stargate
herausbringen.

Wie das Unternehmen ankiindigte, soll auch Wolverine sein
eigenes Spiel haben - der Held von X-Man und verschiedenen
Comic-Biichern. Bei dem Spiel handelt es sich um einen
Beat-'em-Up in Plattformer-Format. Es |aBt sich horizontal
scrollen und soll dem Incredible Hulk ahnlich sein (hoffentlich
ist es besser.) Wolverine hat einziehbare Klauen aus
unzerstorbarem Stahl. Auch seine Knochen sind mit diesem
Stoff liberzogen. Hinzu kommt, daB er im Kampf so gut wie
unverwundbar ist. Frank Miller und Chris Claremont haben
Wolverine wiederentdeckt. Sobald Super Pro mehr weiB, wirst
Du unterrichtet.

TOKAI HAT KICK
OFF 3 IIBERNOMMEN

~ Nachdem wir in Ausgabe 3 einen
' vierseitigen Review iiber Kick Off 3 fiir
‘den SNES verdffentlicht hatten,
- verkaufte Imagineer das Spiel an die
' japanische Firma Vic Tokai. Die hat das
‘ Spiel offenbar iiberarbeitet und will es
~ im November neu herausbringen. Wir
. ‘-h']‘ hatten Kick Off 3 iibrigens mit 87
~22t 7% Prozent bewertet.

|
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Je naher Weihnachten riickt,
desto dickere pakete mit Spielen
|adt der Brieftrager vor dem
Bliro von Supef Pro ab. In
diesem Heft haben wir schon 15
Reviews und i kommenden
Monat werden €S sogar noch
mehr sein.

Allmahlich steigen auch die
Schwergewichte unter den

den Ring: Lion King,
11, Mortal Kombat
||, Earthworm Jim und Donkey
Kong Country. Wer wird der
Sieger sein?

In dieser Ausgabe drucken wir
Previews von zehn neuen
Spielen. Dazu gehoren Vortex,
pitfall, Mansell's Indy Car, Lion
King, geaQuest DSV und Mickey
Mania. Und damit Dir schon mal
das Wasser Im Munde zusam-
menlauft, kundigen wir hiermit
an, daB wir s0 pald wie moglich
auch die Reviews ZU diesen
Spielen bringen.

Unsere Reporter schrecken
pekanntlich vOr nichts zuriick -
nicht einmal vor einem Besuch
pei Acclaim: Dort konnten wir
exklusiv einen Blick auf True Lies
werfen. Wir bringen in dieser
Ausgabe auch ein Interview mit
den programmierem von

Jurassic Park Il
Den Hauptteil unseres

) SuPER PRO NOV ‘94

Magazins machen pekanntlich
die Reviews aus.
Redaktion ist erst einmal begeis-
tert von Earthworm
erste Game von Shiny
Entertainment. Wir berichten
auch Uber gecret of Mana
(Nintendo prauchte langer alsein
Jahr, um €8
Markt zu bringen), guperRetum
of the Jedi,

Die gesamte ins Heft
Jim - das
daf ab Seite

Cheats
jeder einzeine
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offiziell auf den
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PREVIEW

KAPAZITAT

Cipsd -

: o

s Das méchige MBS gleiet
in den Raum ur?s machgs:"ch
reit zum Kampf,

A Davidund Goliath, | ™
Diesmal ist das MBS der
Kleine mit der Schleuder.

i1

A Das kleine, rote Etwas unten im Bildschirm -
bist Du! Wir sahen schon mal besser aus, wie?!

Jet. Der Wall
froboter, der

: N | ’- ’r
A Gezen die Bosse zu kdmpfen ist etwa so, wie wenn Du
Arnie erzahlst:"Hey Alfer, ich leg dich um!" - dieses Blei in den
Knien, die trockene Kehle...

ausgedriickt:
~ vorgegeben
~an den Du D
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7 Spieler 1 fahrt zvm Reifenwechsel an die Boxen,
wahrend Spieler 2 voriiberrauscht.

7 Fir ein inferessantes Rennen kannst Du hier 2
Feinabstimmungen an Karosserie un

Radaufhdngung vornehmen. I INDYCAR SERI

e . A "Bedanken machte ich mich auch bei meinem Team, bei de R
o meee Mechanikern und bei meiner Frau - huhm!eszﬂr’e bei r:elmmrdeﬂ

\"i

= N

- sind nur
Mérderkurse.

iber

2u den offiziellen

on 94 steckt alles

. Natiirlich kannst

e komplette 4

CALIFOAMIA

LAGURA SECA |

den Titel gleich in
n Jahr einsackte.

das letzte biBchen P

grundsétzlich ein

' Renngame, wiéhre
- Simulation schon

fahrerisches Konn

- solltest - wenn

e

= armors

£ Wie wir’s mif einer Reise um die

Welt? Gut, zumindest sindes | | nicht auf der Id
zwei Kontinente. durchfahrst, hi

. ziemlicher Sich




VERLAG )

A lsr schon ‘ne gufe
Sache, dal} Lowen
scharfe Krallen haben.

% <1 Nachdem er von den
Affen ein wenig

. f%amrschl wurde, muB
Simba mit Hilfe seines
Freundes Hindernisse

: A B
vy 4/;5\\»\5; 4’*7‘.;&(_

S A b e e i

7 Wahrend seiner Reise muB sich Simba gegen allerlei feindseliges
Gesocks verteidigen.

gift, der sich auf d
ontatlon mit Scar

m die optlsche Er
Spiels aufzuwe
n Team von Disney-A
inzugezogen, die
\zusétzlichen Animat
sichersteliten, daB
_| die nachste Zeit
| Spitzenstellung
Spielen einnim
Auch der O
ist dabei (ach
nein!). Lion K
groBte und ai

A Kann Simba den heransfampfenden : das die Fir
Gnus noch ausweichen? hat. Allein
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> Wenn es eine
mickrige Maus ins
Riesenland
verschldgt, kann | *

s Freunde
en! Also
auf, sich mit

en auf eine
durch 65
ichte. Dieser

Disney-Stars [
; auch Hund P

Trotz Mickeys Warnung schaut sich Pefe
unverdr:‘;sen dreevy;rbe izichenden Mawen an!

: . Die Station
The Mad Doctor
Moose Hunters

it

o B der Echi
e'7renruﬂh‘{

A In verpflegen, um sein
G;;schmnﬁ:g keit zu
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4 Wird sich der Schnee auf das Spiel
3K auswirken?
o ¥ Mit der Option Team Edit kannst Du
: : : e : die Stéirken und Schwdichen Deiner
: SO Fi Spieler festlegen und damit die
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. A Diese Namen kommen
einem irgendwie bekannt vor?

\ ieben eingeben
Dich

spielst. Du kannst
ner Reihe von Cups |

er verschiedenen Sp
d Wetterbedingungen
nst dabei den Blickwil
2gen. In der Regel
5 Spielfeld aus der
Perspektive des
Fernsehzuschauers, d
selbst ist dichter he
Die Details sind so
dargestellt, wie man e

~ Trainer am Ra
Spielfeldes, tokb
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7 Wahle Deinen persanlichen
humi, such Dir eine Strecke

und laB die Maschinen dréhnen!

SPIDER

o v
RACE 1 SAHDY

A Bleib auf der Piste, Junge, sonst wird's ziemlich uncool!

uplatz fiir die
‘Mad Max-
sich auf einer

 kann Micro
das SNES mit bis ||
lern gespielt werden.
dhlt jeder Spieler '
; if Pilo us, di
<1 Hol Deine Freundin aus der Dusche, die Micro iiber ein':: :p:z'ig‘[ﬁm
Machines erobern das Bad! ; d sonstige
- verfuigen. Fiir's

e Rennen stehen
e Modes zur
ung: Challenge und He

. Der Challenge-Mode
rt KO-Turnier, bei den
n drei andere Fahrer
ntrittst. Wenn Du hier
rlierst Du ein Leben.
| vermasselten Leben bist
i'| " endgiiltig drauBen. Imm
'| | es noch einen Bonusle
_einem Monster-Truck,
neue Leben dazugewin
kannst. P Bl &
~ Im Head-To-Hea
Du gegen eine gewti
Anzahl Mitfahrer ant
Du allerdings m
Spitze halten s
zurickfallst, v

Seine Qualitz
Machines bere
auf Mega Driv
Beweis ges
der fesselng
Zeiten. (O

 Diese Fahrer sehen tierisch infelligent aus.

‘—_ﬁ-\_@;; AdirOAII S ITES

Head 10 o3

7 "Wenn du mich iiberholst,
bist du reif, du Schnecke!"

& ¥

o e i 4»«*au);¢»
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SUPER NES

Action Replay Pro 2
Gamemage
Game Genie

50/60 Hz Adapter

Street Winner Joystick

Joypad/Dauerfeuer
Joypads Infrarot
5 Spieler Adapter

Actraiser eu
Addam’s Family d
Addam’s Family us
Addam’s Family 2 eu
Adventure Islands us
Aero the Acrobat us
Aladdin d

Aladdin us

Alien vs Predator d

Andre Agassi Tennis us

Another World d
Aquatic Games us
Arcana us

Art of Fighting eu
Asterix d

Axelay d

Batman Return d
Battle Grand Prix j
Battleship d

Best of the Best eu

Baseball Simulator us

Battletoads d
Battletank d
Battletank us

Bill Laimber Basketb. us

Blues Bros |

Brawl! Bros. d
Breath of Fire us
Bubsy d

Bugs Bunny d
Bulls vs Blazer d
Cacoma Knight us
Captain America eu

Champion Wrestling us

Chessmaster d
Chuck Rock us
Chuck Rock d
Chessmaster d
Chessmaster us
Choplifter 11l us
Clayfighter eu
Claymates us
Cliffhanger eu

Clue us

Contra us

Cool Spotd
C.R.J. Baseball d
Crash Dummies us
Crash Dummies d
Crazy Sports eu
Cybernator d
Cybernator us
Cyberspin us

79,90
69,90
59,90

29,90
119,90
39,90
99,90
59,90

69,90
59,90
39,90
59,90
49,90
79,90
99,90
79,90
99,90
99,90
79,90
79,90
49,90
89,90
59,90
69,90
79,90
59,90

129,90
69,90
49,90
89,90
69,90
49,90
39,90
49,90
79,90

148,90

89,90
129,90
89,90
39,90
59,90
129,90
49,90
49,90
79,90
49,90
39,90
79,90
119,90
119,90
59,90
69,90
69,90
79,90
59,90
59,90
69,90
89,90
69,90
69,90
69,90

D-Force us

Darius Twin d
Desert Fighter eu
Desert Strike d

Dig & Spike Volleyball

Dinocity us
Doraemon |

Dr. Franken d
Dracula d
Dracula us
Drakkhen d
Drakkhen us
Dschungelbuch d

Empire Strikes Back d

Equinox eu

Extra Inning us
Eye of Beholder us
F - Zero us

F1 ROC Il us

First Samurai d
Fatal Fury 2 j

FIFA Soccer

Final Fight us

Final Fight 2 d
Flashback
Foreman Boxing d
Foreman Boxing us
Ghouls’n Ghosts d
Ghouls’n Ghosts us
Gods us

Gooftroop us
Gooftroop d
Gradius 3 us
Gunforce j

Harleys Adv. us
Home Alone d
Home Alone us
Hook d

Hyper Zone us
James Bond jr. d
Jammit us
Jeopardy us
Jetsons us

Jimmy Connors eu
Joe & Mac us

John Madden "94 d
Jurassic Park d
Kablooey

K.H. Rummenige d
Kendo Rage us
Kevin Keegan eu
Kick Off d

King Arthur us

King Arthur eu
King of Dragons d
King of Monsters d
Lagoon us

Last Action Hero d
Lemmings d
Lemmings us
Lethal Weapon d
Liberty or Death us
Lock On us
Magical Questd
Major Title d

49,90
89,90
129,90
109,90
99,50
69,90
39,90
69,90
89,90
79,90
59,90
39,90
119,90
119,90
69,90
59,90
119,90
39,90
129,90
49,90
129,90
119,90
59,90
119,90
69,90
59,90
39,90
49,90
39,90
59,90
49,90
79,90

39,90
39,90
49,90
29,90
59,90
49,90
69,90
139,90
59,90
119,90
69,90
59,90
109,90
79,90
39,90
79,90
69,90
59,90
79,90
49,90
79,90
108,90
59,90
69,90
69,90
69,90
59,90
89,90
79,80
109,80
89,90
79,90

Mario Allstar d
Mariokart us
Megalomania eu
Megaman X d
Metroid Il d

Might & Magic Il eu
Mr. Nutz eu

Mortal Combat 2 d
NBA Alistars d
NBA Jam d
NHLPA 94 d

On the Ball d

Oper. Logic Bomb d
Paperboy 2 us
Pilotwings us
Pinball Dreams d
Pinball Dreams us
Pink Panther d
Pitfighter us

Play Action Football us

Pocky & Rocky d
Pop’'n Twinbee d

Pop'n Twinb. Rainbow d

Populous d

R -Typelll eu
Raiden us
Rampart us
Ranma 1/2d
Rival Turfd
Rival Turf us
Roadrunner d
Robocop il d
Rocketeer us
Robocop lll us
Rock’n Roall Racing d

Roger Clemens Football us
Rummenige Player Mgr.d

RPM Racing us
Schlumpfe d
Secret of Mana us
Simcity d

Simcity eu
Skyblazer eu
Slammasters us
Slapshot us

Smart Ball us
Smash TV d
S.0.S.us

Soccer Shootout us
Starwing d

Steel Talons us
Streetfighter 2 eu
Strike Gunner d
Striker d

Stunt Racer FX us
Sonic Blastman 2 j
Super Bowling us
Sunset Riders d
Super Conflict eu
Super Jo Jo us
Super Kick Off d
Super Mariokart us
Super Metroid d
Super Pang d
Super Soccer us

79,90
99,90
49,90
99,90
119,90
109,90
79,90
129,90
89,90
119,90
109,90
49,90
79,90
39,90
29,90
99,90
89,90
79,90
39,90
39,90
89,90
89,90
109,90
79,90
89,90
79,90
89,90
119,90
59,90
49,90
79,90
59,90
39,90
49,90
119,90
39,90
79,90
49,90
109,90
139,90
69,90
59,90
69,90
129,90
79,90
49,90
79,90
99,90
129,90
59,90
69,90
59,90
49,90
79,90
139,90
149,90
79,90
69,90
69,90
49,90
69,90
79,90
119,90
79,90
29,90

Super Streetfighter us 149,90
Super Strike Gunner us 49,90
Super Swiv d 69,90
Super Tennis us 29,90
Super Turrican d 89,90
Tazmania d 59,90
Terminator 2 Arcade d 109,90
T2 Jugdement Day 139,90
Testdrive Il d 79,90
The 7th Saga us 99,90
Timeslip eu 49,90
Tiny Toons d 79,90
Top Gear us 59,90
Top Gear Il d 119,90
Total Carnage eu 59,90
Thunderspirit j 59,90
Tom & Jerry us 89,90
Troddlers d 109,90
UN Squadron us 49,90
Untouchables us 119,90
Wizardry V us 109,90
Wingcommander Il eu 59,90
Winterolympics eu 69,90
Wolfchild us 69,90
Wolfenstein 3D d 99,90
World Cup Striker d 119,90
World Cup USA d 129,90
World Heroes d 129,90

World League Basketballd 69,90
World League Hockey d 89,90
World League Soccer us 49,90
WWF Royal Rumble d 89,90
X-Zone us 69,90
Xardion us 49,90
Y's lllus 99,90
Yogi Bear d 119,90
Young Merlin d 129,90
Zelda us 59,90
Zombies d 79,90
Zoold 119,90

Lieferbedingungen:
us = amerikanisches Spiel
d = deutsch oder europaisch (PAL)

je nach Verfugbarkeit
| = japansches Spiel
eu = suropaisches Spiel (PAL)
Anleitungen in der jeweiligen Landessprache.
Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser
Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl.
MWSt. Lieferung, Irrtum, Preisanderung
vorbehalten. Wir haften nicht fur die
Kompatibilitdt der Spiele. Bei defekter Ware
behalten wir uns das Recht vor die defekten
Artikel auszutauschen, zu reparieren oder
gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns
mussen ausreichend frankiert sein. Unfreie
Sendungen nehmen wir nicht an.
Wir berechnen fur Porto - und Versandkosten
eine Pauschale in Hohe von DM 8,90

Gnadenlos Elektronik
Vertriebs GmbH
Orleansstr. 63

81667 Miinchen
Fax: 089/488074
WIR AKZEPTIEREN
KREDITKARTEN VON:
VISA - EUROCARQ

Preisliste 09.09.94
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£\ Ein baumlanger Kerl wird hier in die Luft Sch -hhg:,::
eine Springfeder unter U
sogar einen Raketentreibsatz?

ausgezeichnet.
kiirzung vor
ball Association

die Dunks (das sind |
e, bei denen der Ba
den Korb gescl

| NBA Jam auf del
| Bildschirm des

| darstellbar isk

| hat es aber g

. dariber hi
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A Und jetzt alle:
Humbto, humbta,
humbta, tétérg ...
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ES GEHT VORAN!

True Lies: Arnie auf

Terrorlsten aud

@) supER PRO NOV '94

Aus Film-Lizenzen hervorgegangene Spiele waren
auf dem SNES immer etwas problematisch. Die
Firma Acclaim versucht jetzt ihr Gliick mit einem
Kassenschlager dieses Jahres: mit True Lies, in
dem das austro-amerikanische Muskelpaket
Arnold Schwarzenegger die Hauptrolle spielt. Da
wir uns bei Film-Spielen erfahrungsgemaf auf
das Schlimmste gefaBt machen miissen, stelit
sich die Frage nach der Qualitat: Ist True Lies als
Spiel so gut wie Alien 3 oder so miserabel wie
T2? Peter Wolter stiberte im Entwicklungslabor
von Acclaim herum, um sich ein Bild zu machen.




=72

Wenn die Namen von Arnold
Schwarzenegger und des
Regisseurs James Cameron fallen,
weiB man eines: es geht um Kino,
um sehr viel Geld und um
Riesenprofite. Und da Super Pro
sich dieses Themas annimmt, weil3
jeder Leser sofort, daB es sich in
diesem Fall auch um ein
Computerspiel handelt. Wer ihn
gesehen hat, weiB, daB der Film
voller Action ist - aber wie steht es
mit dem Spiel? Und wie genau
haben sich die Spieleentwickler an
die Filmvorlage gehalten?

'TSCHULDIGUNG SCHATZ. ICH
BIN EIN SPION

Bei der Umsetzung der Filmstory
von True Lies in ein Computer-
Spiel gab es drei Maglichkeiten:
Entweder es wird ein Beat-'em-up
zum Scrollen wie Last Action Hero
(Sony, das werden wir Dir nie
verzeihen!), ein Plattformer wie T 2
(von Acclaim, grrr...) oder ein
ehrlicher Blast-'em-up mit viel
Geknalle, Action und Blut. DaB bei

ausgebufftesten Geheimagenten
der USA. Deine Aufgabe ist es, die
Terrororganisation Crimson Jihad
zur Strecke zu bringen und so zu
verhindern, daB sie die Welt mit
Tod und Vernichtung tberzieht.
Gefiihrt von dem in aller Welt
beriichtigten Oberterroristen Abu
Asis hat der Crimson Jihad in der
ehemaligen Sowjetunion
Atomwaffen gestohlen. Die
Organisation droht damit,
mit diesen Bombchen eine
Reihe von Stadten
auszuradieren, wenn die
USA nicht unverziiglich
ihre Streitkrafte vom
Persischen Golf abziehen.
Es ist natiirlich
uberflissig, zu erwahnen,
daB es auBer Harry Tasker
keinen anderen Mann gibt,
der diesen Erpressern das
Handwerk legen kann.
True Lies prasentiert
sich mit zwolf Einsatzen
(Missionen), die zumeist aus einem

A Ist hier jemand vom Verfassungsschmutz?

der letzten Maglichkeit die
Handlung wohl eher diirftig ist,
steht auf einem anderen Blatt.
In True Lies schliipfst Du in die
Rolle von Arnie, der im Film
den Harry Tasker mimt, den

Blickwinkel von schrag oben

s dargestellt werden
- ahnlich, wie wir es aus
The Chaos Engine
kennen. Die
Einleitung des Spiels
beginnt dhnlich wie im
Film mit der Szene,
wie Superspion Harry in
eine Villa eindringt. Diese
Luxus-Behausung wird
von Jamal Khaled

[

A Harry verfolgt Terroristen

bewohnt, dem Finanzchef der
Crimson Jihad. Harrys Aufgabe ist
es, an dessen Computer ein
Modem anzuschlieBen, um
samtliche finanziellen
Transaktionen liberwachen zu
konnen.

Diesen ersten Einsatz haben die

A Mit einem Harrier-Flugzeug steigt Harry zv
den Wolken empor.

Spieleentwickler in drei

Abschnitte geteilt - wohl um dem
Spieler die Méglichkeit zu

geben, sich allmahlich an die
Bedienung des Spiels zu
gewodhnen. Du beginnst also damit,
daB Du durch die Gegend ziehst,
auf bose Buben ballerst und allerlei
Aufgaben erledigst. Dann mufBt Du

B §

Skiern Dich iiber haarstraubend
gefahrliche Pisten in Sicherheit
bringen und schlieBlich mit einem
Auto durch die engen Kurven

von Genf flichten.

Und damit das Spiel schén
reibungslos ablauft, erscheinen in
regelmaBigen Abstanden immer
wieder Harrys
Partner Albert
Gibson und sein
Chef Spencer Trilby
auf dem Bildschirm.
Sie geben dann
Hinweise darauf,
was als nachstes zu
tun ist.

Jeder, der den
Film gesehen hat,
weiB, daB die besten
Szenen am
Anfang und am
Ende zu finden sind,
dort, wo sich die

Jungs mit den Spezial-Effekten
austoben konnten. Und von dem,
was dazwischen liegt, hat der
aufmerksame Kinobesucher wohl
nur die Szene behalten, in der
Harry seiner Frau gesteht, daB er
seit 15 Jahren Geheimagent ist.
Fiir ein Spiel ist diese Szene wohl
kaum geeignet ...
Gliicklicherweise hat
Acclaim dem Spiel
noch einiges an Action
eingebaut. Statt also
die Filmhandlung
nachzuempfinden hat
der Spieler die
Méglichkeit, etwa eine
Woche aus dem
aufreibenden Leben
des Harry Tasker
kennenzulernen und
die Crimson Jihad zu
jagen. Dazu gehdren
dann ein Kampf in der
U-Bahn, die Rettung des
Washington-Denkmals, die Rettung
einer alten chinesischen Stadt,
Verfolgungsjagden und - natiirlich!
- die Szene mit dem Diisenjager.
Die Version des Spiels, die wir zu
Gesicht bekamen, war zu etwa 70
Prozent fertig. Vor allem das
Gameplay hatte noch einige
Feinarbeit nétig. Die Grafik war
hervorragend, mit sehr detaillierten
Spielfiguren. Einen guten Eindruck
machten auch die Szenen mit den
Verfolgungsjagden, bei denen
Hubschrauber, Flugzeuge und
Lastwagen eingesetzt werden.
AuBerdem gibt es sehr
viele Szenenbilder, die immer
wieder daran erinnern, daB das
Spiel den Film zur Grundlage hat.
True Lies macht bisher den
Eindruck, als konnte es das bisher
beste Schwarzenegger-Spiel
werden. Es beschrénkt sich
néamlich darauf, was Arnold am
besten beherrscht: ballern und
draufhauen. True Lies soll im
Dezember fiir den SNES auf den
Markt kommen und Super Pro ist
natiirlich wieder dabei - in
geheimer Mission
selbstverstandlich.

'V Ein beleibter Tourist ist hier leider in die SchuBlinie
geraten - so ein Pech aber auch.

SUPER PRONOV %4 €Z)



Es ist wieder einmal
soweit! Der
Herzschlag startet zu
ungeahnten
Héhenfliigen, die
Geriichtekiiche brodelt unter Volldampf,
und auf den StraBen fliegen die Fauste.
Nein, ich spreche nicht von der
Bundestagswahl! Ich spreche von
Mortal Kombat Il. Zwar steht die Game
Boy-Version ein wenig im Schatten des
groBen 16MBit-Bruders, aber,
gemessen an den Standards der
"Light"-Klasse ist diese Cart der helle
Wahn!

MKI! fiir den Game Boy ist im
wesentlichen eine abgespeckte
Ausgabe der ungemein beliebten
Automatenversion. Die Zahl der
Kéampfer wurde von zwolf auf acht
reduziert - Johnny Cage, Rayden, Kung
Lao und auch Baraka wurden mit
billigen Stehplatzkarten abgespeist und
miissen das Geschehen von der
Tribiine aus verfolgen.

Die Handlung setzt dort ein, wo
MKI geendet hat. Shang Tsung, der
nach seiner Niederlage im Turnier

Hammer! Liv Kang verwandelt sich
in einen und grilit seinen

zeigt seine wahren

A Der Drachenkdm ok,

Starken mit einem Ul

LAiHBAT

in Ungnade gefallen ist, ringt um das Wohlwollen
seines Meisters, Shao Khan. Tsung erhilt eine letzte
Chance, um seine Fahigkeiten unter Beweis zu stellen.
Er stellt ein zweites Turnier auf die Beine, und der
gnadenlose Kampf um den Titel beginnt erneut.

MKII auf dem Game Boy war fiir mich eigentlich ein Ding
der Unmaglichkeit. Wie sollte es Probe gelingen, das Spiel
in die kleine Cart zu zwéngen? Aber es hat geklappt,
allerdings unter Verzicht auf die spaBigen
Freundschaftsmoves und auf vier der zw6lf Kampfer.

Wie schon beim Automatenvorbild, so ist es auch hier
anfangs nicht ganz einfach, mit den Kampftechniken
zurechtzukommen, zumal es hier nur drei Kndpfe gibt, statt
der fiinf in den Spielhallen. Wenn Du aber erst mal die

[

MUK

Es ist doch schon

erstaunlich, wie

schnell Blut

seinen Schrecken

verliert, wenn es

nur in einer anderen Farbe
prasentiert wird. So auch hier, in der
Game Boy-Version von Mortal
Kombat Il. Die griinliche
Gesamtstimmung des ganzen
Priigelturniers nimmt der eher
riskanten SNES-Ausgabe doch
weitgehend die kontroversen
Spitzen. Glucklicherweise hat diese
MaBigung keinen sonderlichen
EinfluB auf das Gameplay. Die
einzelnen Techniken sind in dieser
Version sogar deutlich leichter
auszufiihren, denn aufgrund des
akuten Knopfmangels beim Game
Boy liegt der Schwerpunkt bei der
Steuerung eindeutig bei den
Richtungstasten - genau wie bei
SFIlI! Die Todesmoves sind noch

7 Kitana hatte schlimme Migrdne. Der hilfreiche
Jax wubte, was dagegen zu fun ist.

immer groBartig und eindrucksvoll.
Ich bin mir absolut sicher, daB wir
hier das beste Priigelspiel fiir den
Game Boy getestet haben!

€ super PRO NOV '%4
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Zu seinen Tech-
niken gehoren
gewaltige Wiirfe,
Schallwellen und
Riickenbrecher. Bei
seinem Todesmove
zerschmettert er
den Kopf seines
Gegners.

Sexy Kitana verfiigt
iiber Fliegende Facher, B
den Fan Chop und den
furchterregenden Fan |
Lift. Bei ihrem Todes-
move spielen ein
Féacher und irgend-
jemandes Kopf die
tragenden Rollen.

Kampfer. Liu Kang

greift mit hohen und
tiefen Feuerkugeln,

sowie einem brillianten =
Fahrradkick an. Seinen
Dragon Move hat noch |
niemand iiberlebt. -

Sie erhoht die
Frauenquote dieser
Cart auf sagenhafte
25%! Sie glanzt mit
Sai-Wurf und
Teleportkick. Aber
ihre todlichste
Waffe ist ihr KuB - |
der TodeskuB! Bitte
hinten anstellen... =

Reptile spuckt
Séure, wirft
Energiekugeln und
macht sich
unsichtbar. Bei
seinem Todes-move
enthauptet er den
Gegner mit seiner
Zunge. Na, wer's
mag...

Keine Veranderungen
bei den Spezial-
techniken oder dem
Todesmove. Er wirft mit
Speeren um sich, hat
einen guten Teleport-
punch drauf und kann
den Gegner durch die
Luft schleudern.

Shang kann sich in
jeden der anderen
Kéampfer verwandeln
und verfiigt so auch
iiber deren jeweilige
Techniken. Seine
eigenen Spezialititen
sind Feuerkugeln und
ein lebensaus- |
saugender Todesmove.

Sub Zeros bester
neuer Move ist sein
Bodenfrost. Die ]
Gegner schlittern auf
dem Eis, wahrend er
sie in aller Ruhe
auseinandernimmt.
Sein Todesmove ist
absolut nieder-
schmetternd.
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Unglaublich! Mortal

Kombat Il auf dem

Game Boy verfiigt

tatsachlich lber alle

Todesmoves, und das ist bei

einem monochromen Bildschirm
schon ganz beeindruckend. Leider
gibt es nur acht Kampfer. Die
Schwachen beim Gameplay der SNES-
Version sind auch bei dieser Cart
offensichtlich. Und wer hat schon mal
was von einem Priigelspiel gehort, in
dem Du nicht Deinem besten Freund
nach Strich und Faden den
Gesichtserker verformen darfst? Ja,
es gibt tatsachlich keinen 2-Spieler-
Modus, und das diirfte sich natiirlich
unginstig auf den LangzeitspaB
auswirken. Zudem ist das Spiel auch
nicht GiberméaBig schwierig. Aber
vielleicht 1aBt sich ja mit zukiinftigen
Cheats die Lebensdauer der Cartridge
verlangern. Was Beat 'em Ups flr den
Game Boy betrifft, so ist Mortal
Kombat Il sicherlich mit Abstand die
Nummer Eins. Wenn Du die Nase voll
hast von all den griinen Plattformern,
dann solitest Du das Game mal
ausprobieren. Aber versprich Dir nicht
zuviel auf lange Sicht!

A\ Hier sind sie...die glorreichen Acht!

verschiedenen Moves perfektioniert hast, erreicht das Spiel
vollig neue Dimensionen, besonders, wenn Du beginnst, die
Techniken in Kombinationen einzubauen und mal so richtig
derbe auf den Putz haust.

Dann waren da noch die beriichtigten Finishing Moves. Diese
Version bietet gleich drei verschiedene “AbschluBmaBnahmen”
je Kdmpfer an. Zunachst wéren da die gewohnten Todesmoves,
die, obwohl mitunter leicht abgewandelt gegeniiber dem
Original, fiir Deine notwendige innere Befriedigung sorgen
werden - Kopfe explodieren, Korper werden abgefackelt,
zerschmettert, verstimmelt und entzweigehackt. Wer auf sowas
steht, wird garantiert nicht enttauscht werden.

Dann gibt es die eher komischen "Babalities", mit denen Du z.
B. Deinen taumelnden Gegner in ein mit Windel bekleidetes
Kleinkind verwandelst. Nicht zu vergessen auch die
Stachelmoves! Hier schleuderst Du Deinen Widersacher empor
in eine Wand mit rasiermesserscharfen Stacheln (nur bei
einigen Kampfplatzen moglich). Begleitet werden die wilden
Streitigkeiten durch stimmungsvolle Musik und zahllose Effekte,
die die Action hervorragend untermalen.

An den Grafiken gibt es wirklich nichts auszusetzen. Die
Sprites sind groB und gut gezeichnet, die Animation ist nahezu
perfekt. Blut bekommst Du hier nicht zu sehen (und rotes schon
mal gar nicht), aber das wirst Du auch kaum vermissen, denn
das Gameplay ist auch ohne dieses Element ganz
ausgezeichnet.

Einen mittelgroBen Schwachpunkt gibt es aber dennoch: Es
gibt keine Méglichkeit, auch nicht tiber Link-Up, gegen einen
zweiten Spieler anzutreten. Und gerade zu zweit macht Mortal
Kombat doch am meisten SpaB. Na gut, is eben nich! Aber
auch fiir den einzelnen Spieler ist MKIl herausfordernd

und hat genug Uberraschungen auf Lager, um Dich auf
unabsehbare Zeit zu faszinieren. Mortal Kombat Il ist
ohne Zweifel das groBartigste Kampfspiel aller Zeiten
fir den Game Boy...und wird es wohl auch noch eine
Weile lang bleiben.

o Vike ks

Der einzige echte Vorteil,
den Dir ein Super Game Boy
fur MKII bringt, ist der eines
groBeren Bildschirms. Die
Kampfer wirken detaillierter,
und die tolle Animation
kommt ebenfalls besser
riber. Leider konnte ich
keine passende Farbpalette
fur dieses Spiel entdecken.
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Die meisten von
uns werden wissen,
daB sich ein Bart
Simpson
nicht aufhalten l1aBt.
In seinem jiingsten Abenteuer
entflieht er seiner Heimatstadt
Springfield, indem er in die Welt der
virtuellen Realitat eintaucht.
Angefangen hatte alles beim
alljahrlichen Schulfest. Die
Hauptattraktion war eine
selbstgebastelte VR-Maschine, der
allerdings noch eine wichtige
Komponente fehlte - ein Opfer, um sie
auszuprobieren. Rate mal, wer sich
freiwillig meldete!

Wie schon der Vorganger Bart's
Nightmare, so besteht auch Virtual
Bart aus einer Reihe von Sub-Games,

die Du erfolgreich beenden muBt, um
dem Unheil zu entgehen. Viele der

Games muB Bart in verénderter

Gestalt angehen, z. B. als A Die reizende Maggie in ihrer fliegend ;
Bartosaurt.gls, eine schwanzwedelnde Baby "ngqflrlchéas;:nscrl:ft:‘tiﬁ;% :veer:: es darum geht, einen
Laufechse, die auf den Gipfel eines ganz speziellen Barfosau gern:

Vulkans klettern muB. In acht nehmen
sollte sich Bart dabei vor dem
Neandertaler Homer (der sich
Uibrigens im Laufe der Evolution nicht
wesentlich weiterentwickelt hat) und
vor der sdbelzahnigen Marge. Oder
wie war s mit einem postapoka-
lyptischen Springfield a la Mad Max?
Dort muB sich Bart auf dem Motorrad
der ungeliebten Aufmerksamkeit
pliindernder Herumtreiber erwehren,
um schlieBlich die verstrahite Stadt
zu erreichen.

Andere Spiele wiederum
priasentieren Bart im gewohnten
Rahmen. Im schonsten Mode 7
versammeln sich auf dem Schulplatz
viele bekannte Gesichter, um fir das
Klassenfoto zu posieren. Bart,

en Kiste! Ja, das siiBe

TV Dieser kettenschwingende Typ ist

e

iner der Idiofen,
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A Voﬂ - sng och eme die 'ser ode...

bewaffnet mit gammeligen Tomaten und Eiern, bemht
sich nach Leibeskréften, die Fotosession zu

vermassein.

Einer der besten Abschnitte ist der Ausflug zum Mount
Splashmore. Bart rutscht hier durch einen endlosen,
wasserdurchspiilten Tunnel abwarts. Behmdert wird er
dabei von Haien (?!) , leblosen Kérpern (21),
Sporttauchern (?!) und sonstigen Verriicktheiten.
Plétzlich auftretende Verzweigungen erfordern schnelle
Reflexe und Mut zum Risiko. Du kdnntest z. B. mit
vollem Tempo in Homers Hintern donnern oder,
schlimmer noch, in eine endlos tiefe Schlucht stiirzen.

Wie paBt das jetzt alles zusammen? Die Sub-Games

sind hervorragend aneinandergefligt und

erwecken den Eindruck eines durchgehenden

Beileidsbildschirm.

Die Grafiken sind, wie zu erwarten war,
hervorragend. Aber das wirkliche Highlight der

Die Simpson-Spiele
sind sich alle gleich.
Die Grafiken sind
ganz nett, aber zu
klobig fiir eine
Zeichentrickkonversion, und der
Sound ist Spitze. Virtual Bart ist da
keine Ausnahme. Alle Samples sind
wirklich tierisch komisch, besonders
fir einen Fan der TV-Serie wie mich.
Wie Bart's Nightmare besteht auch
Virtual Bart aus einer Sammilung von
Sub-Games. Das hat Vor- und
Nachteile. Gut ist, daB3 das Gameplay
sich standig verandert und es immer
wieder Neues zu tun gibt. Schiecht,
weil einige Abschnitte doch langweilig
oder gar fehlerhaft sind. So bist Du
immer nur auf das Erreichen
bestimmter Abschnitte aus, wahrend
Du die anderen so schnell wie méglich
abhaken willst. Meine Lieblingsszenen
waren das Tomatenwerfen, das
Motorradfahren und die
Wasserrutsche. Aber die Baby- und
Schweine-Games fand ich schlimm
(nicht zuletzt auch wegen der Musik)!
@ tolles Spiel,aber nur fiir Fans.

~ Cartoons mit unterschiedlichen Szenen. Jeder
- Abschnitt hat sogar einen eigenen Lobes- bzw.

© Bart gerdt | —
m eine
Worstfabrik.
Schlecht, |

wenn man

ist.

ein Musterbeispiel fiir dlese "Ausgewogen _
Bart hat damit jedoch erl‘reul[ch wenig | Probl

in punkto

Abwechslungs- und
Einfallsreichtum, Grafik
und Sound wirst Du
kaum eine bessere

Sammiung von

spaBigen Spielen finden
kénnen. Virtual Bart ist
ein Game, das man
nicht verpassen sollte.

@ut Dir dieses.

Virtual Bart ist eine
herrlich verriickte
Jagd durch die irre
Hi-Tech-Welt der
simulierten Realitat.
Und ein RiesenspaB! Das
Tomatenwerfen, die Wasserrutsche
und die Bartosaurus-Story haben mir
besonders gefallen, hauptséchlich
deswegen, weil sie drei véllig
verschiedene Spielstile bieten. Virtual
Bart kombiniert PlattformmaBiges, 3-D
und Beat "em Up-Action auf eine
Weise, wie wir sie nicht mehr gesehen
haben seit...ah, Bart's Nightmare!
Grundsatzlich sind sich beide Spiele
durchaus ahnlich. Virtual Bart ist aber
dennoch ein wiirdiger Nachfolger, weil
er sich auf die Elemente konzentriert,
die Bart's Nightmare so gut spielbar
gemacht haben. Auf exzellente Weise
gelingt es dem Game, das
Cartoonfeeling riberzubringen, von
den hervorragenden Soundeffekten
ganz zu schweigen. Wenn Du ein
auBergewohnliches Spiel suchst, dann

ein Schwein §—— T

Cart ist der Sound. Die zahlireichen, hochwertigen
Samples stammen direkt aus der Fernsehserie. Ich
wurde immer wieder iiberrascht durch die Klarheit der
Stimmen. Durch sie wird Virtual Bart zu einem auf ganze
Lange unterhaltsamen und spaBigen Abenteuer.

Uberrascht hat mich auch die durchweg tolle

Spielbarkeit der Sub-Games (den etwas eintonigen
Schweinelevel einmal ausgenommen). rascht d
weil Spiele dieser Art fiir gewdhnlich mit schwicheren
Abschnitten dutchsetzt slnd die dann von den stﬁrkeren

SPRINGEN

KICK RECHTS

SCHWANZ-
SCHLAG (DINO)

/ZIELEN
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V Die Strandlemminge machen das ganze Jahr Urlaub!

e e T

A Im Innern einer Pyramide...
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Das Lemmings-
Game war
seinerzeit ein
geniales Konzept,
was sich weltweit
in erstaunlichen Umséatzen und vielen
Auszeichnungen widerspiegelte.
Einziges Manko waren die
fantasielosen Grafiken und die
begrenzten Fahigkeiten der Figuren.
Mit Lemmings 2 sollen nun auch
diese Fehler behoben werden. Alles
nur Kosmetik, oder profitiert auch das
Spiel davon?

Die Einleitung, wenn auch etwas
lang geraten, bereitet mit Disney-
maBigen Grafiken auf das
bevorstehende Abenteuer vor. Flr
die Lemminge sind schlimme Zeiten
angebrochen; ein Massenexodus ist
der einzige Ausweg. Jeder der zwolf
Stamme muB sich bis zur Arche in der
Mitte der Welt durchschlagen und
dabei die zwo6lf Fragmente eines
Talismans zusammenfiigen. Dann erst

HE [RIBE

Massenexodus oder Massenexitus?

kann die Verschiffung der Nager beginnen.

In jedem Stamm leben 40 Lemminge, die sich
durch mindestens zehn Levels mit steigendem
Schwierigkeitsgrad kdmpfen miissen. Allen
Gefahren trotzend miissen so viele Lemminge wie
maoglich den Ausgang erreichen. Die Steuerung
der kieinen Helden erfolgt, wie schon im ersten
Spiel, mit Hilfe von Icons (Laufen, Graben,
SchieBen etc.). Dies ist wohl auch das beste
System fiir diese Art von Spielen - es funktioniert
gut.

Insgesamt gibt es iiber 120 Levels und mehr als
60 verschiedene Fahigkeiten, die Du anwenden
kannst. Ein freundlicher Batteriespeicher fiir bis
zu vier Eintrage erlaubt es Dir (und dem Rest der
Familie), genau da wieder loszulegen, wo Du beim
letzten Mal Feierabend gemacht hast.

Die wichtigste Neuerung in diesem Spiel sind

| aber zweifellos die vielen neuen Fahigkeiten. Es

macht einfach SpaB, die unterschiedlichen
Stamme zu spielen und ihre jeweiligen Aktivitaten
zu beherrschen. Eine Herausforderung ist es
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A Keine Fabrik - dies ist der Space-Level.

ohnehin.

Unter den Uberlebenskampfern findest Du die
Sportlemminge - ein wilder Haufen, der sich auf nicht

ganz unproblematische
Sportarten wie
BogenschieBen,
Dracheniliegen und
Stabhochsprung
spezialisiert hat.

Dann gibt es da den
Space-Stamm, dem es
irgendwie gelungen ist,
in ihrem kleinen Teil der §
Welt die Schwerkraft
auszuschalten. Zu ihren Erfindungen
zahlen der Laser Blaster und die

Magno-Stiefel, mit denen sie die Wande

hoch und sogar an der Decke laufen
kénnen.

Zu den Freizeitaktivitdten der anderen

Stdmme gehdren Fallschirmspringen,
Skifahren, Skaten, Raketen und

Auch wenn mein
Standpunkt in der
Redaktion ein einsamer ist,
aber ich war nie UbermaBig
scharf auf die Lemmings. Ich hielt
das Ganze fiir eitlen SpaB (bisweilen gar
frustrierend) und lockere Unterhaltung,
aber nicht fiir das Megagame, fiir das es
der ganze Rest der Welt gehalten zu
haben schien. Ehrlich gesagt, auch
Lemmings 2 konnte meine Ansichten
nicht &ndern. Die vielen Fahigkeiten und
Stamme sind anfangs ja ganz lustig, aber
im Prinzip ist es doch dasselbe Game
geblieben und leidet folglich auch unter
denselben Mangeln wie das Original. Es
ist ein biBchen zu komplex, um es mal
eben so nebenbei zu spielen, wie z. B.
Tetris oder Super Puyo Puyo, und es ist
ein biBchen zu simpel, um mich auf Dauer
bei der Stange halten zu kénnen.
Wahrscheinlich bin ich auch diesmal
wieder der einzige, aber Lemmings 2
begeistert mich so wenig wie das erste
Spiel.

o

Das beste an
diesem Spiel sind
die ungezéhlten
neuen Aktivitaten,
die Du ausfiihren
kannst. Meine persénlichen Hits

sind die Bazooka-Lemminge, die
Surfer, die Acapulco-Taucher, die
Kajakfahrer und besonders der
Super Lemming, der sich die
Klamotten vom Leib reiBt und in die
Liifte steigt ("irgendwo muB

ein Verbrechen geschehen sein").
Lemmings 2 ist deutlich schwieriger
als das Original, aber gerade wenn
es am kniffligsten ist, macht das
Lésen der Aufgaben ganz
besonderen SpaB. Ob ich das Game
empfehlen wiirde? Nun, als ich es
zum ersten Mal spielte, dauerte die
Sitzung stramme vier Stunden, bis
ich schlieBlich wegen
Kopfschmerzen eine Pause einlegte!
Eine solche Ausdauer kann ich heute
nur noch fiir die wenigsten Spiele

aufbringen. Lemmings 2 ist ein
\abolutes Klassespiel. /

o
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LEMMING
| AUSWAHLEN

A Ein Massenaufgebot an Spitzenathleten im Sportlevel.

Flammenwerfer abfeuern, Ballonfahren und Schlangen-
beschwdren. Und das ist nur ein Bruchteil der moglichen
Fahigkeiten, puh! Da hat sich, verglichen mit dem
Vorgéanger, doch einiges getan!

Gut auch, daB die Musik und der Sound genauso gut wie
beim Vorganger ausgefallen sind. Ich habe mindestens 15
verschiedene Titel 'rausgehort. Beispielsweise wird das
Treiben des Zirkusstammes durch eine herrlich verriickte
Melodie untermalt, wéhrend spaBige Soundeffekte fiir die
richtige Atmosphére sorgen.

Allerdings gibt es diesmal keine Option fiir zwei Spieler.
Eine Schande, denn mit den vielen neuen Fahigkeiten ware
das Spiel gerade zu zweit eine total wilde Sache! Lemmings
2 ist ein hervorragendes, fesselndes, aufreibendes und
héchst amiisantes Denkspiel. In unserer Minusbox stehen
lediglich der fehlende 2-Spieler-Modus sowie ein gewisser
Mangel an Originalitat. Aber die neuen Features und die
tollen Grafiken gleichen das locker wieder aus. Knapp an
der SUPER PRO Goldmedaille vorbeigeschrammt!




Als ich das erste
Mal von Jelly Boy
gehort hatte, nahm
ich an, daB das
Game auf dem alten
Comicstreifen
Jellybrain basieren wiirde. Weit gefehit,
denn hier geht es noch ein Stiick
spaBiger zur Sache!

In bester Frankenstein-Manier wird
Jelly Boy durch einen Stromschlag zum
Leben erweckt, als wiahrend eines
Unwetters ein gewaltiger Blitz in die
Bottiche der Swirley Sweet Factory
einschldgt. Blasen steigen auf,
bedrohliche Musik ertont, und Jelly Boy
steigt aus der siiBen Suppe hinaus.
Sogleich setzt er sich in den Kopf, in der
Fabrik sechs Objekte zu finden und
anschlieBend das Biiro des Chefs
aufzusuchen, in der Hoffnung, endlich
ein richtiger Junge zu werden.

Wir haben hier also einen Standard-
Plattformer der suiBlichen Art. In der
Fabrik gibt es sieben Welten, denen
allesamt ein spezielles Thema
zugrundeliegt: Weltraum, Spielzeuge,
Himmelswelt, das Aztekenland etc. (hort
sich ein biBchen nach The Crystal Maze
an). Jede Welt besteht aus acht Levels
und einem Endgegner, der Dir nach
seiner Niederlage einen der gesuchten
Gegenstidnde aushandigt. Die letzte Welt
ist dann das Penthouse des Besitzers.

Natirlich wimmelt es an all diesen
Orten vor zahlreichen Anti-Gelee-Teilen
wie Stacheln, klappernde Gebisse,
Topfen mit heiBem Wasser und diversen

V Auch Du kannst zum rosa U-Boot werden, wenn Du den
versteckten Bonusraum im ersten Level findest.

€) super PrO NOV 94

armen Seelen, die dazu verdammt sind, auf
ewig die Korridore auf und ab zu gehen, auf der
Suche nach einem ahnungslosen Stiickchen
Gelee.

Bei diesen feindlichen Lebensumsténden
erscheinen die speziellen Power-Ups, die Du in
den Levels einsacken kannst, enorm hilfreich.
Damit kann sich unser rosa Klops in 27
verschiedene Formen verwandeln, z. B. in
einen Hubschrauber, einen HeiBluftballon, eine
Kanone und in einen Ziegelstein. Alle diese
Formen haben haben ihren eigenen
Gebrauchswert.

Warum muB er sich liberhaupt in alle diese
Geratschaften verwandeln? Der Grund diirfte
sein, daB Jelly Boy ziemlich unoriginell ist und
diese Verwandlungen dem Spiel einen
abwechslungsreichen und innovativen
Anstrich geben sollen.

Jelly Boy liberzeugt durch
detaillierte Grafiken und eine fiir
Plattformer ungewdhnliche
Detailfreude. Nimm nur den
Wiistenlevel! Da stoBt Jelly auf
einen See, der eigentlich nur eine
Fata Morgana ist, und
unterdessen wird er standig von
einem blutdirstigen Moskito

Z

Auf den ersten Blick
hat mir Jelly Boy nicht
sonderlich gefallen-
wieder einer dieser
harmlosen "AchissernichsiB"-
Plattformer. Nach zdgerlichem
Anspielen entpuppte sich das Game
jedoch als erstaunlich gut spielbar
Schau Dir die Grafiken an! Nicht
schlecht, wie sich der Marmeladen-Held
in verschiedenste Alltagsobjekte
verwandelt, um spezielle Aufgaben zu
lI6sen. Und bei alledem ist die
Animation auch noch enorm fliissig.
Jelly Boy ist eines dieser Spiel& die
anfangs arg frustrieren. Dann aber,
wenn Du erst einmal die Steuerung und
die Fahigkeiten der Hauptfigur
beherrschst, entwickelt es véllig neue
Inhalte, die Dich tatsachlich fesseln
konnen. Das Thema selbst wird
sicherlich die dlteren unter uns

ein wenig abschrecken, aber einen
Blick ist dieses Spiel allemal wert.Ein

bunter Plattformspaf!

heimgesucht, der ihm um den Geleekopf schwirrt. Wenn Du
dann noch das Flimmern der Luft durch die groBe Hitze
bemerkst, weiBlt Du, wieviel Detailreichtum in der Cartridge
drinsteckt. Die Grafiken sind zwar eigentlich simpel, aber
extrem gut dargestellt. Der Sound ist insgesamt okay. Die
eine Halfte der Musik Iadt zum FuBwippen ein, wiahrend die
andere eher zum genervten FuBstampfen bewegt. Allerdings
muf3 man den Herren zugutehalten, daB sie liber 40
Kleinigkeiten zu komponieren hatten - selbst Tim Rice hétte
da seine Probleme bekommen.

[; Keinr Zweitel, ein Agypter in fraditioneller Gangart!



Das Gameplay ist extrem simpel
(erinnert an Robocod) und besitzt
leider einen hochst prasenten
Nervfaktor. Jeder Sprung muB voll
durchgezogen werden, um sicher
zu landen. Also kein Raum fiir
Experimente, und das nicht einmal
in den ersten Levels! Auch einige
Spriinge ins Ungewisse sind
dabei, und die Gegner haben die
verwirrende Angewohnheit, ohne
Vorwarnung aus groBen Hohen auf
Deinem Kopf zu landen.

Wenn Du auf Vitamine stehst,
wirst Du Dich iiber das viele Obst
freuen, das lber die Levels
verstreut liegt. Kirschen fiir
Extraleben, Avocados fiir
Unbesiegbarkeit, Orangen und
| Zitronen fir Extrazeit, dazu noch

e e N

Also, Philip, zu
diesem Spiel fallt
mir nur eines ein:
harmlos!
Das Schlimmste
an diesem Game ist noch, daB der
Geleeknabe eine unangenehme
Ahnlichkeit zum guten, alten Herr
Kohl aufweist, und das ist Grund
genug, um an allem etwas
auszusetzen, was das Spiel zu
bieten hat. Das Spielen selbst
macht durchaus SpaB, wenn auch
alles ein wenig simpel geraten ist.
Der beste Aspekt sind noch die
Morphsequenzen, bei denen sich
Jelly Boy in einen Jelly Heli, Jelly
Balloon oder gar einen Jelly Pogo
Stick verwandelt! Ganz nett, aber
das Game leidet darunter, daB
dieses Morphen nur einige
Sekunden andauert und auch nurin
der unmittelbaren Situation sinnvoll
ist. Besser hatte ich gefunden,
wenn man sich diese Fahigkeiten
aneignen und dann anwenden
kann, wann immer man will. Das
héatte dem Spiel die dringend
benotigte strategische Note
verliehen, die ich hier schmerzlich
vermisse. Ich fiirchte, Jelly Boy ist
fur die meisten Gamer ein biBchen
u platt und kindisch.

Musiknoten, die Du zu Deinem Schutz
einsammeln muBt.
Das PaBwortsystem ist in den meisten
Levels eine willkommene
Hilfe, aber das Game bleibt nach wie
vor eine fiirchterliche
Herausforderung. Auch der 2-
Spieler-Modus ist 16blich, wenn
er auch nicht simultan arbeitet.

Fir Jelly Boy braucht es
etwas mehr Gehirnschmalz,
als fiir die meisten anderen
Plattformer. Das bedeutet, daB
das Spiel nicht mal eben so auf
die Schnelle durchgenudelt
werden kann. Eine amiisante
Herausforderung fiir diejenigen,
die von Plattformern immer noch
nicht die Nase voll haben.

A Mary Poppins ist hier bestimmt nicht weit!

STEUERUNG
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Stell Dir vor, Du jagst
mit 115km/h einen
Alpenhang hinab,
durch Schneestiirme,
vereiste Felsspitzen und sogar

durch pechschwarze Dunkelheit! Stell
Dir vor, Du pfliigst - Kopf voran - gegen
einen Baum, ohne Dir die Knochen zu
brechen. Kurz, stell Dir OutRun auf
Skiern vor, denn so IaBt sich
Mindscape's Val d'Isére wohl am
besten beschreiben.

In Val d’Isére gibt es mehrere
verschiedene Modes - Free Ride,
Wettkampf, Training. Auf 35 Pisten
kannst Du in so bekannten Disziplinen
wie Slalom, Abfahrt, Riesenslalom etc. A
antreten. Was das reine Gameplay =
anbelangt, gibt es jedoch nur
geringfligige Unterschiede. AuBerdem
hast Du die Wahl, mit Skiern oder auf

¥ Versuche, die tavenden Schneeflichen zu
umfahren. Sie bremsen Dein Tempo, und
Du verlierst wemuﬂe Zeit.

Val d’Isere
"HAMPIONSHIP

——

" ESNDERHEITEN

einem trendigen Snowboard an den Start zu gehen.
Wiéhrend Deiner "Héllenritte" solltest Du ruhig einmal
ein paar Blicke auf die Landschaft werfen: Mit
beeindruckenden Mode 7-Elementen ist es perfekt
gelungen, das Element der Geschwindigkeit zu
vermitteln, wéhrend sich die Piste vor Deinen Augen
dreht und windet. Sehr realistisch auch, wenn der
Bildschirm die Farben dndert und so das Blenden
durch den weiBen Schnee simuliert.

Die Hauptfigur ist gut animiert und hat ein paar
hervorragende Stunts drauf, um den vielen Hindernissen auf
den Pisten auszuweichen. Musik und Effekte sind ebenfalls
von hoher Giite - ganz besonders das mahlende Gerdusch
des Schnees unter Deinen Brettern. Auf den ersten Blick ist
dieses Spiel sehr eindrucksvoll und gut spielbar. Deine
wie hier eine ganze Aufgabe beschrankt sich weitgehend darauf, Deine Skier die
Sportgattung auf einige Héange hinabzusteuern, gelegentlich einen Kontrollpunkt zu
wenige Abfahrtstrecken reduziert beriihren und bei Weggabelungen die richtigen Entscheidungen
wurde. Wo bleibt das Gefiihl der zu treffen.
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Mich als Skifreak
hat es sehr
enttauscht, zu sehen,

groBen Freiheit auf der Piste? Vielleicht Allerdings ist das Game auf NTSC-Konsolen viel zu schnell,
miissen wir uns noch bis zur Ultra 64- und oft scheint es unmaoglich, den vielen Hindernissen

Version gedulden. Val d'Isére ist kein rechtzeitig auszuweichen. Ein schoner Zug sind die sich
schlechtes Spiel. Es ist eine verandernden Witterungsbedingungen wahrend der Abfahrt, die
ausgewachsene Skisimulation mit Landschaften sind auf Dauer jedoch ein wenig einténig.

einigen hiibschen grafischen Effekten Enthusiastischen Wintersportfans wiirde ich Val d’Isére

(der violette Schnee, der von durchaus empfehlen, denn eine bessere Simulation dieses
drohender Schneeblindheit kiindet). Sports wirst Du fiir Dein SNES kaum finden (ah, dies ist das
Aber bereits nach wenigen Stunden einzige Skigame fiir SNES! d. Chef), Nichtskifahrer kann es

fangt es an, langweilig zu werden. Und | jedoch nur begrenzt begeistern.
Zwar genau dann, wenn Dir auffallt, daB
Du auBer "Nach rechts" und "Nach

links" sowie einem blédsinnig V Die Zeit verrinnt, und noch kein Kontrollpunkt in Sicht! PROFAZlT
riskanten Sprung nicht viel f :
unternehmen kannst. Beim Skifahren g L I

gehts um Kérperhaltung, Gleichge-
wicht und Nervenstarke, aber in Val
d'Isére findet sich nichts davon wieder.
Und deshalb mdchte ich das Game
ech nicht empfehlen. /
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MARTIN

Der Schrecken aller
GroBmiitter ist wieder
da! Durch den
enormen Kinoerfolg
des vergangenen

Jahres ermutigt, macht sich der Flegel mit

den Ballonhosen erneut auf, eine
Nintendo-Konsole zu infiltrieren. Sein
Opfer ist diesmal der kleine Game Boy.

Sicher wére es schwierig, zu
versuchen, die verschwenderischen
Animationen der vielgeriihmten SNES-
Version auch auf dem Game Boy
reproduzieren zu wollen. Aber es ist
erstaunlich, wie nahe die Grafiken der
16Bit-Qualitat des groBen Bruders
kommen. Aladdin lauft, klettert, springt,
schlagt und wirft mit der Kraft eines
Athleten und der Beweglichkeit eines
Affen!

Die Levels sind groB und
abwechslungsreich und enthalten einige
wirklich bemerkenswerte Ideen, wie z. B.
die magischen Seile, die Dich hoch in den
Himmel hinauftragen (wie in der Version
fiir den Mega Drive). Die Gegner sind

{ﬁHNHNh‘HH”I—‘ﬁ'””MM-‘H
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A "Halt, Modepolizei! Ziehen sie sofort diese MC Hammer-Hosen aus!"

Gdatdabdabdabdobiablaliokdak gy

A\ Merkwiirdig, was so ein
Flaschengeist alles zum Ml sen
verpufzt: Hier sind's A steine
und kleine Fluschengelster { ’

ziemlich aufdringlich und nur
allzu bereit, Dich mit ihren
Krummsabeln einen Kopf kiirzer
zu machen. Wenn es sich dabei
einmal nicht um Jafars Soldaten
handelt, ist es vielleicht einer der
vielen tibereifrigen
Messerjongleure oder gar
Vertreter der ortsanséassigen
Fauna, wie Schlangen, Vogel etc.
Einige der Levels weisen starke
Parallelen zu anderen Games auf.
Der Wiistenlevel beispielsweise
erinnerte mich heftig an den
ersten Level von Cool Spot, und
der Gewdlbeabschnitt ist nahezu
identisch mit Prince of Persia. Ich
weil ja, daB das Spiel exakt den
Handlungsverlauf des Films

Der grafischen
Schwelgereien der
16Bit-Konsolen ledig,
muB Aladdin auf dem
Game Boy nun endlich Farbe
bekennen - und ich
rede nicht von den vier verschiedenen,
dezenten Griinténen! Nachdem Du die
schon animierten Figuren ausreichend
gewiirdigt hast, bleibt nichts, als ein
typischer Plattformer aus der Klasse
von Cool Spot und The Jungle Book.
Nicht weiter verwunderlich, denn sie alle
stammen aus dem Hause Virgin. Von
den genannten Dreien wiirde ich mich
wohl fiir Jungle Book entscheiden. Aber
betrachtet man die ganze Palette der
erhéltlichen GB-Spiele, so wiirden eher
Games wie Warioland und Monster Max
die oberen Range einnehmen. Und
{iberhaupt, Martin hat's schon erwéahnt,
Aladdin ist inzwischen doch Kalter
Kaffee. Heute sparen wir doch alle fiir
ion King, oder?
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Schon, daB Aladdin auch mit
dem Super Game Boy lauft,
obwohl der Unterschied nicht

gerade gewaltig ist... Wahrend
Donkey Kong 94 auf dem SGB
erst richtig lebendig wird, bleibt
Aladdin hier blaB. Die neuen
Farben wirken viel zu trist und
kénnen dem Spiel nicht zu
neuem Glanz verhelfen. Einzig
der Rahmen ist ganz nett. Das
ist hoffentlich nicht die Zukunft
der SGB-Spiele!

Die Lizenz fur die GB-
Version hat sich
Virgin geschnappt.
Deshalb sehen wir
hier eine perfekte
Neuauflage der heiBen Ausgabe fiir
den Mega Drive und nicht so eine miide
Angelegenheit wie bei Capcom. Die
Grafiken sind fiir die begrenzten
Verhéltnisse unglaublich gut und
detailliert, und die Hauptfigur ist so
realistisch animiert, daB man glauben
kénnte, man héatte den Film vor Augen!
Jeder Level ist anspruchsvoll und
hervorragend présentiert. lch mag
besonders die StraBen von Agrabagh,
wo sich Aladdin an Wascheleinen und
magischen Seilen bis ans Ende
durchhangelt. Was fehlt, sind die
lebendigen Farben des Segaspiels,
aber gllcklicherweise gibt es ja auch
noch den Super Game Boy, mit dem die
Grafiken deutlich aufgewertet werden.
Fiir mich ist Aladdin zur Zeit einer der
%sten Plattformer.

ErSIE R s A

“I <1 Ei, wie cool,
B niemand
weil, daf ich
Tom Cruise

&S5l heil3,

miissen.

nachzuvollziehen hatte, und das ist bei Aladdin auch
zweifelsohne gut gelungen, aber ein biBchen mehr
Originalitat beim Leveldesign hatte doch wohl drinsitzen

Eine weitere Gemeinsamkeit dieses Aladdins mit der SNES-
Version ist der Schwierigkeitsgrad. Fiir bewanderte Spieler ist

A Aladdin hat keinen
Bock mehr auf
Schwerter und zieht
kurzerhand eine
Minipistole aus der
Tasche!

iR .
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das Game einfach zu leicht! Und nun die grofie
Frage: Wird Aladdin gegen den groBartigen
Lion King den Kiirzeren ziehen? Sicher, denn
der Junge ist mittlerweile doch schon so etwas
wie ein alter Hut.

Schon merkwiirdig, wie so ein Game aus
heiterem Himmel hereinschneien und mich so
iberraschen kann. Ich war iiberzeugt, das
Spiel wiirde mir so gut gefallen, wie drei
Wochen wildes Zelten am Siidpol. Aber ich
habe mich geirrt. Aladdin ist hervorragend
spielbar, ein wenig simpel vielleicht, aber es
hat diesen beriihmten "Einen ham wer noch"-
Faktor, der bewirkt, daB Du den Game Boy
nicht so schnell wieder aus der Hand legen
wirst.

SCHWERT/
WERFEN
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PETER

Das darf ja wohl
nicht wahr sein: da
kommt ein Spiel auf
den Markt, wird o
noch mit "Super" angepriesen - und ist
nicht einmal so gut wie der Vorlaufer.

Auf den ersten Blick bietet Super
Bomberman 2 mehr als das
Original. Das Solospiel wurde deutlich
verbessert, Du kannst Dich jetzt in 35
Leveln austoben. Die Spielaufgabe ist
jedoch geblieben: Du muBt Dich durch
ein Labyrinth hindurchbomben, die
vom Computer gesteuerten
Gegenspieler ausschalten und
Symbole einsammeln.

Es gibt auch viele neue Details in
dem Spiel - zum Beispiel Boote, die
Dich iiber das Wasser bringen oder
Spiralfedern, mit denen Du iiber
Bomben springen kannst. Und das gibt es zielsuchende groBe Bomben oder auch
Beste sind die Panzer, in die man kleine Minen, die als Herzchen getarnt sind
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kriechen kann. Schén sind auch die undnach Lust und Laune explodieren. Jeden
Hochéfen in der zweiten Welt, die alle  Boss muBt Du zweimal treffen. Er macht sich
paar Sekunden einen Feuersturm dann aus dem Staube, kommt aber im

durch das Spielfeld jagen. Achte aber =~ Kampfanzug zuriick. g
darauf, daB Du nicht auch in Flammen Das Beste, was das Original zu bieten hatte,

aufgehst. war das Spiel zu viert. Wir waren daher
Wie im Originalspiel gibt es in jeder  neugierig, wie sich Super Bomberman 2 in
Welt einen gemeinen Kerl, dieser Hinsicht spielt. Und da erlebten wir eine

der seine eigenen Bomben einsetzt: da  Uberraschung, aber eine von der

unangenehmen Art.
Durch einige Anderungen wurde der Vier-

Spieler-Modus so entschaérit, daB der Reiz
wms, - : M des gesamten Spiels darunter leidet. Zum

3 - o= 5 = ; Beispiel wurde der Boxhandschuh, mit dem

Diese _Powen:- . - ; man im ersten Spiel Bomben an den
Up's gibtesin A ;B Spielrand schleudern konnte, durch einen
Super oS o Gummihandschuh ersetzt - damit kannst
Bomberman 2: E)(THA Bnmae Du aber nur Deine eigenen Bomben

i Py ; | . Wenn jetzt ein anderer Spieler
Deine Figur blockiert, kannst Du nicht mehr
* wie friher die Bomben beiseite schieben
und Dich aus dem Staub machen. Du darfst
artig sitzen bleiben und warten, daB die
Dinger Dich in die Luft pusten.

Grafisch wurde das Spiel hier und da
etwas aufgefrischt. Die Figuren weisen
etwas mehr Einzelheiten als friiher auf, die
- : Bomben sind jetzt auch farbig, lassen sich
e ———————— : g . : also leichter plazieren. Die Programmierer
1 Ich bin im Mittelpunkt der Kettenreaktion! Bowgt aieiel MAUER BERcebEN  EINS WEITER haben sogar eine Farbpalette eingebaut,
damit Du neue Farben auswahlen kannst,

€D super PrONOV 94



MARTIN

Was denken die sich

denn eigentlich? Die

Firma Hudson Soft hat

mein Lieblingsspiel

ruiniert! Zugegeben - das

Solo-Spiel wurde in der Version 2
verbessert, aber Super Bomberman
spielt man ohnehin kaum alleine. Die
Starke des Spiels war es immer, daf3
man zu mehreren spielen konnte, ein
Spiel von der Sorte, wo man nach
spatestens funf Minuten seinen besten
Freund zum Teufel wiinscht. Die
einzige wirklich brauchbare neue Idee
in dem Spiel ist das Roulette -
allerdings wére es besser gewesen,
wenn der Sieger einer jeden Runde
und nicht erst des gesamten
Wettkampfs davon Nutzen haben
kénnte. Das wiirde ndmlich bedeuten,
daB die Spieler abwechselnd davon
Gebrauch machen kénnten und das
Spiel dadurch intensiver wiirde. Tut
mir schrecklich leid, liebe Leute

von Hudson Soft, aber in den
néchsten Wochen werde ich Trauerflor
tragen und allen Spielern erzdhlen,
daB lhr der Grund dafiir seid!
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falls es Dir mit den alten zu langweilig wird. Diese
Verbesserungen sind ja auch okay - aber daB der SpaB am
Spiel geschmalert wurde, das verzeihe ich den
Spieleentwicklern nicht.

Trostlich sind da einige kleinere Verbesserungen. Wenn
Du alle Runden des Spiels gewonnen hast, farbt sich der
Sieger golden und darf sich auf einem Roulette-Tisch
einen Power-Up fiir die nachste Runde aussuchen. Das
kénnen dann Extra-Bomben, Handschuhe oder andere
Dinge sein.Wenn Du das Original nicht
kennst, wirst Du von Super Bomberman
2 wahrscheinlich begeistert sein. Aber
dennoch: beim Spiel zu mehreren ist
das Ursprungsspiel besser, auch wenn
Super Bomberman 2 einige
Verbesserungen aufweist. Vielleicht
waren die Programmierer besser
beraten gewesen, wenn sie die PC-
Version von Super Bomberman fiir den
SNES konvertiert hatten.

BARBEL

Super Bomberman 2

ist ein Spiel, das

eigentlich aus zwei

Teilen besteht. Jedes

dieser beiden Spiele verdient

einen Extra-Kommentar.
Solo: Viel besser als das Original,
mehr neue Moglichkeiten, viel SpaB.

Aber wohl kaum jemand kauft sich
Super Bomberman 2, um es alleine zu
spielen, sondern wegen des ...
Mehr-Spieler-Modus: Auch die neue
Musik kann nicht dariiber
hinwegtauschen, daB die Programmierer
einen schweren Fehler gemacht haben.
Verflucht noch mal, warum haben sie
den Handschuh verandert, das
wichtigste und wirkungsvoliste Power-
Up, das im Spiel war? Diese Version
macht mir keinen SpafB3 mehr. Vielleicht
sollte man den Programmiereren ein fir
allemal deutlich machen, daf3 neue
Versionen BESSER sein sollten als die
alten. Kapieren die das denn nicht?!

STEUERUNG
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Schnarch...uups, oh,
tut mir leid, schon
wieder eingepennt!
Vielleicht hatte ich mir
nicht das jliingste Spiel von
Battletoads & DD antun sollen. Ein
ziemlich miides Game, das versucht,
zwei starke Beat "em Up-Truppen in
eine Cartridge zu packen...mit duBerst
bescheidenem Erfolg.

Du spielst entweder als Jimmy oder = o wt
Billy, die beiden beinharten Schlager o —
aus Double Dragon, oder als &h... Zitz, VERLAG
Rash und Pimple, das sind die drei
A Der Dn?on zeigt emdrucksvoﬂ warum man ihn nicht Teenage Mutar':t Ninja-Frésche aus den
mit einem Stab angreifen sollte. Battletoads-Spielen.

Jetzt wirst Du fragen, wer in aller Welt sich eine
Story ausdenken konnte, um all diese Priigelknaben
in ein einziges Spiel zusammenzufassen. Ob Du's
glaubst oder nicht, Sony hat's geschafft. Hor's Dir
mal an!

Das Raumschiff Dark Queen rauscht offenbar auf
die Erde zu. Die Toads haben dies gliicklicherweise
bemerkt und planen einen Gegenangriff. Aber (welche
Uberraschung!) die Aufgabe ist fiir sie allein zu groB.
Also kommt die beriichtigte Dragon-Gang zu Hilfe.
(Stirmischer Applaus, Vorhang fallt.) Nicht, daB das
alles an den Haaren herbeigezogen klingt, nein, nein.

Wirklich kein himmlisches Paar!

Jetzt brauchst Du Dir nur hoch eine der Figuren
Dieses Game hab ich auszusuchen, kannst entscheiden, ob Du simultan mit
schon vor Jahren auf einem Freund spielen willst oder nicht und muBt Dich
dem NES gespielt, und durch sechs der gefahrlichsten Bereiche der Dark

es hat sich nicht im Queen kdmpfen.

mindesten geéndert! Ich Battletoads & DD entspricht grundsatzlich der NES-
hitte gedacht, in den Levels wiren Version. Vom recht hitbschen Intro mal abgesehen, lassen
jetzt ein paar Gegner mehr oder die Grafiken jeglichen 16Bit-Glanz vermissen. Besonders
Fallen zu finden, aber alles, was die trostlos sehen die kleinen Sprites aus, allen voran die
Programmierer vollbracht haben, Dragons, die sich genau so staksig bewegen, wie schon in
ist, die Grafiken zu verbessern. Und den frihen 80ern!

auch das ist nur in bescheidenem Andererseits gibt es aber auch eine Menge guter Ideen.
MaBe gelungen. Die Moves sind Schon, wenn es nach ein paar Schritten Plattformgepriigel
nicht schlecht. Gefallen hat mir, wie darum geht, sich eine steile Wand hinabzuseilen. Auch die
man die Schurken mit der Vielzahl der Moves, die den Figuren zur Verfiigung stehen,
Riesenfaust in den Boden stampfen und die Art, wie sie sich von Level zu Level veréndern,
kann, oder auch die Augen, die aus haben mir gefallen. Mal ist es ein fiirchterlicher Tritt, dann
dem Gesicht poppen, wenn groBe verpriigelst Du Roboter mit groBen Stangen, dann wieder
Bosse erscheinen. Allerdings ist hammerst Du den Gegner mit riesigen Fausten in den

das Game viel zu nervig, um es Boden. Einfach schade, daB alles andere - Hintergriinde,
langere Zeit zu spielen. Nicht Sprites, Leveldesign, Animation - so langweilig ist.
unbedingt das beste scrollende Fiir ein Priigelgame ist die Spielbarkeit nicht schlecht,
Beat "em Up fiir das SNES. und es gibt einige humorvoll Gberzeichnete Moves, aber
Maximum Carnage ist besser. wenn Du alles gesehen hast, gibt es keinen Grund, die
Cartridge nochmal anzufassen.

€ sucer Pro NOV ‘94



MARTIN

Jelly Boy ist, der Name
verrét es, ein kleiner
Wicht, der
vollkommen aus Gelee
besteht. Ein gewaltiger Blitz
schlug durch das Dach einer
SuBigkeitenfabrik und entlud sich
in einem FaB mit eben jenem
Gelee, woraufhin der Kleine zum
Leben erwachte.

Die Handlung ist ziemlich
klischeebeladen; ich werde mich
deshalb auf das Wesentliche
beschranken, um nicht gleich in
Disney-Regionen abzutauchen.
Jelly Boy traumt davon, ein
richtiger Mensch zu werden. Um
sich diesen Wunsch zu erfiillen
muB er bestimmte Objekte
einsammeln und sie zum
Fabrikbesitzer bringen, der, wie
zu erwarten, ein ziemlich
mysterioser Geselle ist.

Jelly Boy ist ein horizontaler
Plattformer, und zwar einer von
der extrem harten Sorte. Um seine
Aufgabe etwas zu erleichtern,
kann Jelly Boy diverse Icons
einsammeln, mit deren Hilfe er
sich in die verschiedensten
Objekte morphen kann.
("Morphen" ist
akutes Neudeutsch und bedeutet

V "Ich bin ein Skamboard" sprach der Gelee,
.!i’ce Sy ‘cozl
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Klein, aber oho?

X

7 Ja, schieb den Block in die Stacheln, dann vergeht ihm das bléde Grinsen!
T N R

den stufenlosen Ubergang
zwischen zwei verschiedenen
Ausgangsformen. "Verwandeln"
besagt zwar dasselbe, ist
momentan aber ungemein out.)
Als Hammer kann er Wande
zerschlagen, als Ballon in die Luft
steigen, als Kanone die Limmels
vom Himmel holen und als
Saugnapf kann er Wande
hinaufklettern.

Aufgrund der tollen Grafiken ist
Jelly Boy fiir das SNES gar
nicht mal so (ibel. An der GB-
Version gibt es allerdings nichts,
was sie von der groBen Masse der
Plattformer unterscheiden kdnnte.

Die Grafiken sind allenfalls
durchschnittlich (besonders die
Hintergriinde - tote Hose!), der
Sound reicht von nervig bis
unverbliimt unverschamt und
die Spielbarkeit ist...naja,
gelinde gesagt, unrevolutionar.

JB selbst ist gut animiert,

Buh! Kein SGB-Rahmen,
wie ode! Mit der Farb-
palette 148t sich allerdings -
die Darstellung des

- Games verbessern. Dazu
ist Jelly Boy auf dem
groBen Bildschirm ein

< ganzes Stick besser
- spielbar, weil das Scrollen
viel sauberer ablauft.

&3 2
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@nugend bessere Plattformey

S

besonders, wenn sich seine
Plautze in eine Faust verwandelt
und die Feinde behdmmert. Die

Steuerung

ist jedoch ziemlich schwerfallig -
selten geht der Kerl dahin, wo ich
ihn haben will, und dann kriege
ich meinen heiligen Zorn!

Ein weiteres Plus sind die
vielen Levels sowie das niitzliche
PaBwortsystem. Bleibt nur die
Frage, wer sich mit dieser
insgesamt doch recht lahmen
Ente die wertvolle Zeit um die
Ohren schlagen soll? Ich
jedenfalls nicht.

Na, das ist doch
wirklich nur
Durchschnitt,
oder? Jelly Boy
gelingt es nicht mal
ansatzweise, seinen Finger aus
dem Sumpf des
Plattformeinerleis zu stecken.
Ich muBte sofort an Robocod
und Claymates (und an 12,5
Millionen andere) denken. Nicht
einmal das zentrale Element
des Spiels, das Morphen, kann
hier noch retten - es ist einfach
zu begrenzt in der Anwendung.
Wenn Du ein Morph-Ilcon siehst,
kannst Du sicher sein, da3 Du
es im nachsten Bildschirm
unbedingt brauchst. Wo ist da
die Herausforderung? Ein
langweiliges Spiel - es gibt

BESONDERHEITEN
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PETER

Alarm! AuBerirdische
Wesen sind auf der
Erde gelandet! Nun, ja -
nicht die von der ganz
fiesen Art, die
Menschen entfiithren, Feuer

spucken oder sich auf andere Weise
unzivilisiert benehmen. Es handelt sich

vielmehr um eine harmlose Gattung, um ;" ,‘!';

farbige Bélle, die von einem fernen Stern zu Al S d iAo e - 'd' LA g
uns gekommen sind. A Das Spielgeschehen kannst Du dreidimensional ot
Brainies heifien sie, diese runden Dinger, sweidimensionaler Darstellung befrachten.

die jetzt hilflos auf diesem merkwiirdigen N e

Planeten herumirren, den wir Erde nennen. 3 i
S0 °

& Gl

Und Deine Aufgabe ist es jetzt, diese
bedauernswerten Wesen zuriickzubringen,
damit sie nicht in unserer verseuchten
Atmosphére jammerlich dahinsiechen und b
- schlieBlich zugrunde gehen.

An dieser Stelle beginnt das eigentliche ’ - i
Spiel, das Dich iiber 100 (in Worten: A BF o
einhundert) Level hinweg in Atem hait. Deine ‘ J
Aufgabe ist es, jeden der roten, blauen, 2 -
grﬁrgmn oder gellben Brainies an den 9 fz) @ Gﬁ
Schlafplatz zuriickzubringen, der seiner
Farbe entspricht. Klingt ganz einfach, oder?

Ist es auch. Zumindest am Anfang, was fiir
den Neuling hilfreich ist. In den spateren

LEVEL
VERLASSEN

Das Spiel ist
wirklich einfach zu
beherrschen. Die
ersten Level

sind schon fast
beleidigend simpel, die
Schwierigkeiten werden

gut dosiert gesteigert. Die spéteren
Level sind dann schon
anspruchsvoller und nicht leicht zu

CURSOR WIRD CURSOR WIRD
SCHNELLER SCHNELLER

NIMM EINEN NIMM EINEN

Leveln tauchen immer neue
Schwierigkeiten auf, die es zu
uberwinden gilt - die Spielspannung
wird wohldosiert gesteigert. Es ist
zwar ein wenig érgerlich, daB die
Brainies nur geradeaus laufen kénnen
- aber Teleporter, Bomben und Pfeile

bewiltigen. Dennoch - ich

glaube nicht, daB Brainies ein
Dauerbrenner auf dem Spielemarkt
wird. Es macht eine Zeitlang SpaB,
vielleicht macht es den einen oder
anderen Spieler auch fur zwei
Wochen suichtig - aber der simple

DER BRAINIES

DER BRAINIES

'BEWERTUNG

Sound und die einfallslose Grafik ? 3
verhindern mit Sicherheit, daB

Brainies lber langere Zeit halt. Mit
Lemmings ist das Spiel jedenfalls

nicht zu vergleichen. Aber
@merhin: es ist ganz nett. /

' Die Brainies kénnen unter
Umsténden auch mal ziemlich albern
"3 . e TaTe s A =

-

o Gl Sl G s o)

aus dem Hinterhalt sorgen dafiir, daB : ;
geniigend Anreiz bleibt, sich {iber Monate hinweg mit diesem Spiel zu
beschaftigen. Weder grafisch noch akustisch ist Brainies etwas
Besonderes. Das Gameplay ist es vielmehr, der SpielspaB, der den Reiz
dieses Spiels ausmacht. Wenn Du einmal angefangen hast, bleibst Du
vor Deiner Konsole sitzen und spielst immer weiter. Du wirst standig mit
neuen Aufgaben konfrontiert, ohne iiberfordert und damit frustriert zu
werden. Und daB Du eine sehr begrenzte Zeitvorgabe hast, erhoht die
Spannung dieses Spiels noch mehr. Von den ewig gleichen Platiformern
und Shoot-'em-up's haben wir allmahlich die Nase voll -
Brainies bietet immerhin Abwechslung. Wie schon
angedeutet: das Spiel ist kein Geniestreich, es bietet nichts,
was man nicht schon einmal woanders gesehen héatte. Aber es

_ist spannend, was heutzutage ja auch schon etwas ist.

- Brainies ist ein harmloser kleiner SpaB, einer von der Art, den
man auch besorgten Miittern zumuten kann, die ansonsten
jedes Computerspiel mit mitrauischem Stirnrunzeln
betrachten. Probiere es doch einfach mal aus: lasse die

Konsole eingestopselt, wenn Du ins Bett gehst. Wetten, daB

Deine Mutter heimlich weiterspielt?
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The Adventures of
Batman & Robin
(urspriinglich solite \ e
die Cart Animated R
Series heiBen)
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Wenn es Nacht wird in Gotham City...

In der rasanten Achterbahn c
kémpfst Du gegen Joker. Der
Level beginnt mit seitlicher

Perspektive und schwenkt
dann zur Frontalen.

= Pinguin benutzt seinen

schwerbewaffneten
Hubschrauber und den
gefiirchteten Regenschirm, um
Batman zu bekampfen.

(D superPRONOV '94

Eine teuflische Frau! Erst
jagst Du Catwoman liber die
Décher, dann verpriigelst Du
sie in einer dunklen
Seitenstrafe.

Poison vy lebt im Schutz einer
gewaltigen fleischfressenden
Pflanze. Und liberhaupt, Madchen
darf man als Gentleman ohnehin
nicht schlagen!

Dem Fllddler begegnest Du in =

seinem eigenen Cyberspace-
Labyrinth. Lose das Ratsel NN

und befreie Commissioner :

Der Kerl kennt keine Furcht,
Batman kampft mit Scarecrow
in dessen Luftschiff und spater
auf den Fligeln seines
verrickten Gleiters.

orientiert sich stark an dem unlangst
erschienenen diisteren Zeichentrickfilm. Mit dem
Titelbildschirm ertont die schauderhaft entstellte
Titelmusik von Danny Elfman,

und dann erscheint ER...Du landest in den diisteren
StraBen von Gotham, verpriigelst ungezahite
Schurken (die librigens alle einen

braunen Anzug zu tragen scheinen) und machst
reichlich Gebrauch von Deiner berilhmten
Spezialausriistung.

Zu Deiner Ausriistung gehoren der
obligatorische Batarang, das Batrope, Sprengstoff,
Infrarotsichtgerat, Gasmaske etc. - all diese Dinge
brauchst Du an bestimmten Punkten des Spiels.
Ein animiertes Intro zu Beginn jeder Mission sagt
Dir, was Du im nachfolgenden Abschnitt zu tun
hast.

Batman ist ein horizontal scrollendes Beat "em
Up, und das ist zunachst einmal schade, denn auf
diese Art und Weise enden viel zu viele
hoffnungsvolle Lizenzen. Ein frustrierender
Hinweis auf die Einfallslosigkeit der Spieldesigner
und/oder Softwarefirmen. Aber sobald Du in die
Achterbahn aus der Hélle einsteigst, dem
kichernden Joker begegnest und die Perspektive
weich in die Frontale fahrt, sind alle diese
Vorbehalte gegeniiber dem Gameplay verflogen,
denn dieses Spiel sorgt fiir eine Menge SpaB.

Die Grafiken sind durchweg erstklassig, aber da
es sich hierbei um eine Zeichentrickkonversion
handelt, hatte es schon eines gehorigen MaBes
Unvermogen bedurft, um in diesem Punkt Fehler zu
machen. Batman selbst ist ein fllissig animierter
Sprite mit wehendem Umhang, kraftigen
Fausthieben, die von einem befriedigenden
Aufschlaggerasch begleitet werden, und einem
Gesichtsausdruck, der zeigt, daB mit ihm nicht zu
spaBen ist.

Robin hat nur einen kurzen Auftritt im
Museumsabschnitt. Er erscheint gerade rechtzeitig,
um verpriigelt und gefesselt zu werden (das
scheint iiberhaupt alles zu sein, wofiir er zu



Teufel nochmal!
Konami weiB, wie man ;
stimmungsvolle 3
Software produziert! £ 3 !
Ich hielt Batman g

Returns bereits fiir ein Meisterwerk, aber . - % s
dieses Game geht noch einen Schritt 5

weiter. Es stecken so viele neue Ideen s

darin, daB man gar nicht mehr aufhéren
kann, zu spielen. Am besten hat mir der

Achterbahnlevel gefallen. Die A Mit dem Batplane erreichst Du Scarecrows Lufischiff. Schwinge Dich hinein!
"Kamerafiihrung" und der Wechsel der
Perspektive sind einfach genial. Wie schon
Batman Returns ist auch dieses Spiel ein
Hértetest, denn es gibt so viele vertrackte
Ratsel und Puzzles, die Deine volle
Aufmerksamkeit erfordern und Dir kaum
Zeit zum Luftholen gonnen. Abgerundet
wird das Gesamtbild durch die geschickte
Animation und einen stimmungsvollen
Sound. Sieht so aus, als hatte Konami mal
wieder einen Hit gelandet!

gebrauchen ist). Du kannst ihn jedoch nicht steuern, und einen
2-Spieler-Modus gibt es auch nicht - kein schéner Zug!
Der einzige Punkt, der mir an Batman selbst nicht gefallen hat,
ist, daB er sich zu langsam bewegt. Jedesmal wenn er springt,
meint man, an seinem FuB hinge eine Kette mit einer Eisenkugel.
Batman ist zum iiberwiegenden Teil ein einfaches "Hau drauf
und geh weiter"-Spiel. Richtig ernst wird es erst, wenn einer der
Superverbrecher die Biihne betritt. Hier findest Du nicht nur
Joker und Penguin (auf die sich vorangegangene Spiele
konzentrierten), sondern
alle Erzgegner aus den
originalen DC-Comics.

Folglich begegnest Du nun so skurrilen Typen wie Poison Ivy,
Scarecrow, Riddler, Catwoman und Two Face. Jeder Gegner hat
seinen eigenen Schauplatz, ein exzellentes Intro und einen
unglaublichen SchluBkampf.

Herausragend ist insbesondere die Catwoman-Sequenz - immerhin
eine originalgetreue Wiedergabe aus Batman's World - in der unser
Held in den Lichterkegeln polizeilicher Suchscheinwerfer die schnelle
Kriminelle iiber die Dacher der Stadt jagt.

Und dann folgt ein Augenblick, in dem Dir der Atem
stockt. Batman und Catwoman stiirzen vom Dach, und
Du muBt versuchen, mit dem Enterhaken eine
Fahnenstange, an der Du gerade vorbeirauschst, zu
erwischen. Gleichzeitig muBt Du Dich gegen
Catwomans Attacken wehren. Erste Sahne...

Aber auch andere Wichter sind beeindruckend. Der
kiihne Sprung unter Scarcrows Luftschiff, der
nachfolgende Faustkampf auf den Fliigeln seines
Gleiters, Riddlers faszinierendes Cyberspace-

Labyrinth - alles Szenen, die eines Batman wiirdig 1'5""5 d ‘.a"ﬁ‘=i

sind. e - . 2
Wirklich enttausch hat mich eigentlich nur die Lénge Very E_i !E_ - thﬁ?lddle

der Levels. Der Joker ist schon ein guter Anfang (wenn soouk | me thigfHatman?

auch zu leicht), und Pinguins Museumslevel und
Riddlers Minotaurus-Labyrinth sind herausfordernd
und machen SpaB. Aber das Autorennen mit Two Face
ist unverschamt simpel und viel zu kurz, wie auch Catwomans
Level und Poison lvys Waldlevel - hochstens vier oder fiinf

Bildschirme lang! Schon wieder ein
Wihrend ich das Game durchspielte, hatte ich insgesamt nur Batman-Game? Ich
zwei "Hanger", den ersten T bin sicher, daf3 sich
im unnétig prazisen davon mittlerweile
Luftschifflevel, den mehr auf dem Markt
zweiten beim unlésbaren tummeln, als es Originalepisoden gibt.
Rétsel am Ende des ; Und wie sieht das Spiel im Vergleich zu
Labyrinths. ™ den anderen aus? Naja, nicht schlecht.
The Adventures of - ey A Es gibt durchaus einige erfrischend
Batman & Robin ist wohl et . neue Ideen und Uberraschungen. Ein
vorzugsweise ein Spiel fiir N ! anspruchsvolles Spiel, das Du nicht mal
die Fans des schwarzen r so eben durchbiirstest, sondern durch
Ritters. Fiir alle Gibrigen - das Du Dich verbissen durchkdmpfen
Gamer diirfte die wirst. Verwundert hat mich, wie
Cartridge wohl nur eine {iberzeugend die Cartoon-Atmosphare in
begrenzte "Laufzeit" dem Spiel nachempfunden wird -
entwickeln kénnen. é,oers"f:"bz:’”i d"c s BF est. mﬁ" tadellos! Die Grafiken sind schén, und
Suchscheinwerfer bel hien die Szene dl? Brle_fmgs vor Deinen Ml__sswnen

kldren Dich genauestens dariiber auf,

wohin Du zu gehen hast und warum.
Meiner Meinung nach nicht so gut wie
Batman Returns, aber trotzdem ein
iberzeugendes Klassespiel.




PHILIP

Montana Max ist
zuriick! Und diesmal
hat er sich 14 neue
trickreiche
Wettkampfe einfallen
lassen, um die nichtsahnenden Tiny
Toons in die Falle zu locken. Als erster
Preis ist eine Million Dollar ausgesetzt -
aber um diesen Jackpot zu knacken,
mufBt Du Deinen Toon schon in
Rekordzeit durch alle Wettkdmpfe lotsen.
Und selbst dann ist Dir der Hauptgewinn
noch sicher, weil auch Max ein
Wartchen mitreden méchte.
Wir haben es hier mit
Leichtathletik-wettkdmpfen
der ganz

besonderen Art zu tun:

da gibt es zum Beispiel

das

A Piucky erreicht fast
Ho:hsfgeschwr ngerf

VOD' er en $ us

in die Luft schlevdert,

Eiscremeweitwerfen, das Hindernisrennen, das
Gewichtheben, der Wettkampf der Birdmen
(Vogelmenschen) oder auch den merkwiirdigen
Bremswettbewerb, bei dem Du so nahe wie
maoglich am Abgrund einer

Klippe stoppen muBt - ohne hinunterzufallen,
versteht sich.

In diesem verriickten Sportereignis werden die
Fahigkeiten jedes Nmtendosplelers gn;ndlich
getestet. Dein Erfolg in der :
jeweiligen Sportart ist immer davon abhanglg, ob
Du es schaffst, mit Deinem Joypad genug
Powerreserven aufzubauen, um einen perfekten
Sprung oder einen Winkel von 45° hinzulegen.
Wenn Du diesen Spieltyp kennst, wirst Du Dich

hier sofort heimisch
fihlen.
Wie bei den meisten Spielen dieser Sorte ist das groBte
Problem die Uneinheitlichkeit der Spielqualitat. Von den 14
|  maoglichen Wettkampfen ist etwa die Halfte wirklich witzig und
| Ich muB zugeben, auf _ bringt bei guter Leistung massenhaft Bonuspunkte, aber der
neuartige Sportspiele Rest scheint mehr als Liickenfiiller zu dienen.
| bin ich nicht so gut Der Untertassenweitwurf zum Beispiel ist nur eine Variante
zu sprechen, und daran des Diskuswurfs. Und nur die wirklich bizarren Sportarten wie
kann auch Whacky Sports der Chicken Dash oder der selbstmérderische Birdman-Wettkampf
| nichts dndern. Bei den ersten (bei dem Du Dich wie ein Hangglider auf das Haus von Max stiirzen
Versuchen haben mir noch alle muBt) bieten Humor und Ideenreichtum.
Wettkdmpfe SpaB gemacht, aber nach Es gibt vier unterschiedliche Schwierigkeitsgrade, die von ganz
i einer Weile sackte mein Interesse leicht bis profihaft gehen, aber das Problem ist, daB Du den
rapide ab. Whacky Sports klingt gut, Schwierigkeitsgrad am Anfang nicht auswahlen kannst - es sei
und die Grafik ist ohne Zweifel denn, Du hast das richtige PaBwort. Mir gefiel die Tatsache, daB
hervorragend, trotzdem ist es nicht man an bestimmten Wettkdmpfen nur auf einem hoheren
abwechslungsreich. Die Schwierigkeitsgrad teilnehmen konnte. Das bedeutet, daB Du auch
| meisten Ideen wurden aus anderen nach langerem Spiel auf einem anderen Level noch
Klassikern iibernommen, wie zum Uberraschungen erleben kannst. Der Vier-Spieler-Modus ist
Beispiel aus Pilot Wings oder Combat eindeutig eine der Starken von Wild
School, und dann mit Humor and Whacky Sports, zu viert kann
aufgepéppelt. Aber im groBen und man wirklich Spaf3 haben. Fir
ganzen ist und bleibt es doch nur ein einen einzelnen Spieler wiirde ich das
weiteres Aquatic Games. (Aquatic Spiel nicht empfehlen - die vielen
Games war ein Videospiel, das man nur gleichformigen Sportereignisse

als absoluten Kleinkindermdill werden Dir schon bald zum Hals
bezeichnen konnte.) heraushéngen.
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Was ist denn hier
eigentlich passiert? Es
sieht so aus, als héatten
die Programmierer den
Stoff eines der populérsten
Disney-Filme absichtlich vermurkst.
Beauty & The Beast ist im wesentlichen
nichts mehr als ein gewdhnlicher
Plattformer mit

sehr wenig Action und langweiliger Grafik.

Du schliipfst in die Rolle des ehemaligen
Prinzen, der wegen seiner Boshaftigkeit
von einer Zauberin in ein heimtiickisches
Biest verwandelt wurde. Die
Riickverwandlung in ein menschliches
Wesen ist nur moglich, wenn es ihm
gelingt, die Liebe einer schénen Frau zu
gewinnen.

Das Spiel hat wenig von
der Atmosphare des

Als ich dieses Spiel
zum ersten Mal sah,
wuBte ich schon, dal3 es *
schlecht ist. Ich habe den
Leuten geraten, es gar nicht
erst auf den Markt zu bringen, weil
jeder Journalist, der dariiber schreibt,
es zerreiBen werde. Und ich habe
recht behalten. Das Spiel ist viel zu
dunkel, es macht einen
deprimierenden Eindruck. Die Halfte
der Zeit kannst Du nicht einmal
erkennen, wo Du bist-und wohin Du
gehst - Du machst also jede Menge
Fehler und bist schnell aus dem
Rennen. Das Biest ist zwar ganz nett
animiert, aber alle Level sehen
ziemlich gleich aus. Es ist einfach
nichts dabei, was mich dazu reizen
kénnte, bis zum Ende durchzuhalten,
um dann das hiibsche Madchen zu
finden. Ich bin sicher, daB jeder Laie,
der ein wenig von Plattformern halt,
einige hiibsche ldeen zur
Auflockerung und Anreicherung
dieses Spiels eingebracht hatte. Ach,
hatten die Leute bei Hudsonsoft doch

7 Mit Hilfe des Spiegels kannst Du in
die Zukunft schauen.

\auf mich gehért ... /

a
e

Films behalten, der
hier auf zehn Level reduziert
wurde, durch die Du scrollen
kannst. Ich kann es kaum
glauben - Beauty & The
Beast ist in
seiner Darstellung so dunkel
gehalten, daB man kaum
Einzelheiten unterscheiden
kann. Man erkennt kaum die
Killer-Fledermause oder den
beiBgierigen Wolf.

Die Hauptfigur bewegt sich
so schwerféllig, daB3 man

meint, ihre FiiBe seien einbetoniert. Und es ist ein schierer
Alptraum, wenn Du sie springen lassen willst - und das muBt Du in

einem Spiel dieser Art alle paar Meter.

Die schlechte Qualitat von Beauty & The Beast empfinde ich in
zweifacher Hinsicht als beleidigend. Erstens bin ich durchaus ein
Freund von Plattformern, zweitens sollte eine Firma, die sich riihmt,
nach Disney-Standards zu produzieren, ein besseres Produkt
abliefern. Nach nur einer Stunde war ich gelangweilt und verérgert.

Dennoch - Ehre, wem Ehre gebiihrt. Immerhin gibt es in dem
Spiel einige nett gemachte Ratsel und Tricks. Dazu gehdrt der
Spiegel, mit dem Du in kiinftige Level hineinschauen
kannst oder die Gardinennummer in der groBen
Halle - aber diese Einschiibe sind selten und
kommen auch erst sehr spat. Der groBte Teil des
Spiels ist nicht mehr als das, was andere auch

bieten.

nachdenken.

A Das Biest wird hier von einem steinernen
Vogel angegriffen - géhn!

Hier hatte etwas Phantasie notgetan, neue Ideen
und mehr Abwechslung. (Ahnlich wie in Mickey
Mania von Sony). Die Grafik miiBte entstaubt und
der irritierende Sound geandert werden. Selbst wenn
Du ein Fan des Films sein solltest - bevor Du dieses
Spiel kaufst, solltest Du lange und intensiv dariiber

KAPAZITAT
BESONDERHEITEN

PROFAZIT
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Auf die Frage, was
denn nun die dritte und
letzte (??) Folge der
George Lucas-
Konversionen, die im November
in den Handel kommen wird, an
Besonderheiten zu bieten hétte, lachelte
uns ein pferdeschwénziger (Frisur!!!)
JVC-Mitarbeiter verschmitzt
entgegen:"Das Game ist anders als alles,
was ihr bislang gesehen habt." Er solite
nur teilweise Recht behalten!

Im Grunde genommen ist Super
Return of the Jedi ein Wiederkauen
der beiden ersten Star Wars-Spiele. Die
wenigen wirklich innovativen Features
rechtfertigen wohl kaum den Wirbel, der

um das Game veranstaltet wird. Das
Gameplay folgt erneut dem bewahrten
Rezept von anspruchsvollen
Plattformlevels, die durch tolle Mode 7-
Sequenzen unterbrochen werden. Ich
frage mich, welche Laufzeit JVC mit
diesem doch recht einfachen Konzept
ihren Spielen abringen kann. Ubrigens,
Indiana Jones® Greatest
Adventures wird von demselben
Programmierer geschrieben, der auch
dieses Spiel entwickelt hat.
Ob’s grundlegende
Unterschiede geben wird?

Das Game beginnt auf
dem Planeten Tattooine mit
einer Mode 7 Land Speeder-
Jagd zum Palast des
Oberedelgangsters Jabba
(der den in Karbonit
eingelegten Han Solo unter
VerschluB hélt). Du springst
iiber Abgriinde, nimmst
Dich vor Felsen in acht und
durchlebst einen
Abschnitt, der liberwiegend
dem des ersten Spieles
entspricht. Dann geht's
zurlick zu den platten

7 Wenn Luke das Lichtschwert doch auch im Film
gehabt hétte, als es gegen den Rancor ging...

€) super PRO NOV '94

A In Jabbas Palast haben sich die beknacktesten Typen der ganzen
Galaxie versammelt.
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Formen, wo Luke, Chewie oder Leia die
Berge erklimmen miissen, um die
Palasttore zu erreichen.

Gemein ist allen drei Spielen die
unglaubliche Liebe zum Detail sowie die
erstklassigen Grafiken. Beispiele dafiir
sind die flimmernde Hitze Uber dem
Wiistensand, die ausgekltgelten
Felsenfallen und das vielfaltige Aufgebot

ortsansassiger Lebensformen, die sich Dir

entschlossen in den Weg stellen. An der

optischen Prisentation insgesamt gibt es

fiir mich nichts zu mékeln. Allerdings
setzen einige Levels echte Glanzpunkte,
wiahrend andere deutlich weniger gut
gelungen sind.

Uber die GroBe der Levels in Jedi wird
sich wohl kaum jemand beschweren
wollen - sie sind riesig! Es braucht
Wochen, um hier jeden Quadratmeter zu

@EE

Seltsamerweise ist es der
schwichste Film der Star
Wars-Trilogie, der uns das
beste Spiel beschert. Die
Fehler der ersten beiden Games
wurden korrigiert (die gleichférmigen
Levels von Super Star Wars und der
tierische Schwierigkeitsgrad von
Empire). Was bleibt, ist ein
mitreiBendes und unterhaltsames
Abenteuer. Das Hauptproblem bei Jedi
ist die offensichtliche Ahnlichkeit mit
den Vorgangern. Wenn Du eines der
beiden anderen Spiele hast, gibt es
nicht mehr allzuviele Uberraschungen.
Der Speeder Bike-Abschnitt wirkt
zudem ziemlich aufgesetzt.
Wettgemacht wird dies alles jedoch
durch den Abwechslungsreichtum
(keine endlosen Levels mehr auf Hoth
und Tattooine) und eine hervorragende
SchiuBattacke auf den Death Star im
Mode 7, die mich beim Durchspielen
total aufgerieben hat. Wenn Du noch
keines der beiden ersten Spiele besitzt,
solltest Du Dir Jedi ruhig mal

@schaluen, es macht SpaB! j " dritten A"Ia"f!

R A SR T e
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Die MACHT macht ire

i ﬂ H 5 ‘Qi’f =9 <1 Die Speeder Bike-Jagd auf Endor sieht hier
Bl cindrucksvoller aus als sie wirklich ist.

erforschen. Ich selbst habe mir diese
Zeit zunachst jedoch nicht
genommen, habe das Erforschen den
Forschern iiberlassen und wollte nur
so schnell wie moglich in den
néchsten Level gelangen, um zu
sehen, wie der Inhalt der
Filmvorlage hier umgesetzt wurde.
Zunéachst war ich wirklich
begeistert von der Detailtreue, mit der
dieses Spiel die Filmhandiung
nachvollzieht. Nehmen wir Jabbas
Palast! Du rennst durch geféhrliche
Korridore, wirst von Schlagertypen
komisch angemacht oder gar verfolgt,
muBt ihren Flammenwerfern und
Lasern ausweichen etc. Alle Figuren

o e e e
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A "Komisch, ich konnte schwdren, daB hier vorhin ein AT-AT vorbeigekommen ist.”

aus dem Film finden sich hier wieder: Squid Face,
Klaatu, Ree-Yees, Bib Fortuna, und sogar Jabbas
Spezi, Lachsack Salacious Crumb, kichert sich
seinen Weg durch die Levels.

Ich muB jedoch sagen, daB mich das erste
Zusammentreffen mit Jabba etwas enttauscht hat.
Im Film war seine Prasenz wirklich tiberwaltigend
- ein riesiger, schwitzender Blubberhaufen mit
den denkbar schiechtesten Manieren. Im Game ist
er lediglich ein dicker Sprite im triiben
Hintergrund.

Wenn Du ihm schlieBlich gegeniiberstehst,
wird's fast schon lustig. Obwohl der Sprite an
sich nicht schlecht gezeichnet ist, wird er doch
héchst agil und bespuckt Dich mit Froschen,
wahrend er Dich auf seinem schwebenden Thron
angreift - hochgradig unrealistisch und dazu frei
erfunden. Und war es jetzt ganz sicher Leia, die
Jabba schlieBlich totet, oder doch nicht, oder
wie...

Ahnliche kiinstlerische Freiheiten hat man sich
auch beim Rancor genehmigt. Statt einer simplen
Grube, gibt's ein schénes Labyrinth, durch das
Du zu einem simplen Wéchter gelangst. Warum
nicht ein strategisches Element gemaB der
Filmhandlung, wo Du das Riesenbiest unter ein
Metalltor locken muBt, um es zu toten?

Richtig interessant wird's aber erst, wenn Du

Luke, bewaffnet mit seinem
selbstgebastelten
Lichtschwert, ist mittlerweile
ein richtiger Jedi-Meister
geworden.
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Die ersten Abschnitte
verbringt er noch in seiner
Karbonithiille, dann aber
wird er mit seinen Bomben
auBerst nutzlich.

den Waldmond von Endor erreichst. Das neue
Szenario beginnt mit einem Blitzstart- eine wilde
Verfolgungsjagd mit dem Speeder Bike, die
aussieht, als waére sie noch in letzter Sekunde
hineingeklatscht worden! Dies ist der schwéchste
Abschnitt des Spiels, ahnlich dem 3-D
Deathchase fiir den Spectrum 48k, nur ohne 3-D.
Du wirbelst durch einen Korridor, geschmackvoll
dekoriert mit der beliebten Tapetensorte
"Verschwommenes Baumchen", und gelegentlich
stellt sich Dir ein Mammutbaum oder ein
Blumenkasten in den Weg.

Die Speeder Bikes waren ein wichtiger
Bestandteil des Films und eine der fetzigsten
Passagen der ganzen Serie. Aber statt sich als
erstes dieser Sequenz anzunehmen und damit ein
zentrales Thema fiir das ganze Spiel zu
entwickeln, wurde sie nur lieblos drangeflickt,
schade.

Gliicklicherweise hélt die ndchste Szene, das
Dorf der Ewoks, das, was sie verspricht. Du
steuerst Wicket, bewaffnet nur mit Pfeil und
Bogen, durch seine Welt und wehrst Dich gegen
verschiedene Waldwesen und imperiale Aufklérer,
die um die Baumhiitten herumschleichen.

[}berzeugen kann dieser Abschnitt nicht nur,
weil Du einen véllig anderen Sprite, der sich vollig
anders, als die tibrigen Figuren bewegt, steuerst,

Mit seiner Superwumme
und der ungeheuren
Korperkraft ist er die
optimalste Figur des

Spiels.

Wenn's hart auf hart geht,
ist Leia ein biBchen
zartbesaitet, aber wir
mochten ihr Grunzen und
ihre schicken Klamotten.

Ich konnte mich leider

nicht tbermaBig lange

mit diesem Spiel

beschaftigen. Ich kenne

namlich die beiden ersten

Spiele auswendig, und an diesem
hier ist wirklich nicht viel Neues. Ich
fiirchte, jeder Plattformer wird seine
Schwierigkeiten haben, wenn er sich
an den Standards, die Earthworm
Jim gesetzt hat, messen sollte. Jim
hat fiir meine Begriffe das
Plattformgenre neu definiert. Jedi
steckt voller Action - die Flucht mit
dem Falken vom Death Star ist
packend, der Rest jedoch ist ziemlich
gleichférmig und irgendwie schon
bekannt. Sound und Grafiken sind
tadellos und geleiten Dich vorbildlich
durch die Handlung. Aber das
Gameplay bietet zuwenig
Abwechslung, um mich auf Dauer bei
Laune halten zu kénnen. Earthworm
Jim ist besser und billiger als diese
Cart, deshalb weif3 ich genau, wofiir
ich mein Geld ausgeben werde. Und
ich empfehle Dir, dasselbe zu tun.

Er ist klein, stark behaart
und hat einen total
bekloppten Namen, aber
der Kleine hat voll den
Bogen raus!




BLASTER BOMBEN  SPRENGLADUNG

Mit diesem Power-Up Nur Han kann sie Damit kannst Du den
kannst Du Deinen Blaster einsammeln. Wirf sie auf gesamten Bildschirm von
nachladen, Du brauchst  Gegner, um schnell fiir Gegnern befreien.
insgesamt vier. Ruhe zu sorgen. Nur begrenzt haitbar!

SCHWERT

Dieses Lichtschwert
-lcon wird Deine
Energieanzeige

vergroBern.

PILLE

Diese groBen Herzen  Mit dieser merkwiirdigen
werden Deine Lebens-  Tablette kannst Du mit

geister wieder sorichtig  Warpgeschwindigkeit
in Schwung bringen.

HERZ

TALISMAN
Hundert von diesen
Icons, und Du
bekommst ein
Extraleben.

MACHT

Wenn Du als Luke
spielst, wird hierdurch
Deine MACHT-Anzeige

aufgeladen.

Diese R2-Icons solltest
Du unbedingt
mitnehmen. Sie dienen
als Restartpunkte, wenn
Du verreckst.

SCOoOBE
(AW & S

A lch kann mich nicht erinnern, daB dieser
Teil auch im Film vorkam.

V Luke steht vor seiner grofiten
Herausforderunﬂ dem Imperator

ochsl‘personhch'

FALCON.
=x0=

0 —

sondern auch, weil die gesamte Szenerie dem Film so
ungeheuer verbliiffend nachempfunden wurde. Du kannst die
Waldesluft formlich riechen! Nett auch, daB Du die Pfeile
benutzen kannst, um Baume zu erklettern. Mal was anderes, als
das iibliche Springen und SchieBen.

Der Rest der Geschichte orientiert sich ziemlich nah am Film
die Schlachten im Weltraum, Lukes Kampf mit Darth Vader, der
Imperator...alle natirlich vorbereitet durch ausgedehnte
Plattformabschnitte.

Besondere Erwdhnung verdient der SchluBkampf. Wirklich
toll gemacht, wie der Imperator den Boden unter Deinen FiiBen
wegsprengt, als Du versuchst, ihm mit dem Lichtschwert eins
iiber die Riibe zu zimmern. Ich war schweiBgebadet, als ich ihn
schlieBlich bezwungen hatte. Aber das beste sollte noch

kommen.

Der absolute Knaller des Spiels ist ohne Zweifel
die Mode 7-Sequenz mit dem Millenium Falken. Du
(als Lando Calrissian) steuerst das Raumschiff
durch die sich windenden Tunnels des Death Stars
und versuchst, den Hauptreaktor zu zerstoren.
Danach machst Du Dich schleunigst von dannen,
verfolgt einer gewaltigen Flammenwand. Ein Fehler,
und es ist aus! VergiB3 den Graben aus Super Star
Wars...Action wie diese hast Du noch nicht erlebt!

Der Soundtrack ist mittlerweile bis ins kleinste
Detail absolut perfekt, und die Introsequenz ist
schlicht iiberwiltigend. Uberrascht war ich
allerdings, daB das PaBwortsystem noch immer

vorhanden ist. Gut, bei Empire
ging's wohl kaum ohne, aber
Jedi ist eindeutig genug, um es
auch ohne zusétzliche Hilfe
durchspielen zu kénnen. Auch
werden die ersten Levels nach
mehrmaligem Durchgang kaum
langweilig, da es immer wieder
Neues zu entdecken gibt.

Vielleicht wére es besser
gewesen, man hétte auf die
PaBwdorter ganz verzichtet, und
stattdessen ein paar Continues
nachgeschoben. Was meine anfangliche Frage
nach der Laufzeit dieses Spieles betrifft, ich
habe das Game von Anfang bis Ende gespielt
und glaube, die Fans der beiden anderen
Spiele werden nicht enttduscht sein.

Die groBe Macke bei Empire war der
iberzogene Schwierigkeitsgrad, der einfach
keine rechte Spielfreude aufkommen lieB. Bei
Jedi hat man dieses Manko abgestellt.

Unterm Strich haben wir hier ein
spitzenmaBiges Software-Produkt mit einer
wirklich fabelhaften Spielbarkeit. Beim
Vergleich mit den beiden Vorgéngern fallt

jedoch auf, daB in den vergangenen
18 Monaten nicht so viel passiert ist, wie man
hétte erwarten kénnen.




Stelle Dir Sonic the
Hedgehog mit einem

Diisentriebwerk und

einer seltsamen
Knarre vor, die

psychedelische Hula Hoop-Ringe
verschieBt - und Du hast Sparkster. Die
Originalitat ist nicht gerade seine starkste

Seite. Tatsachlich ist Sparkster eher so
etwas wie ein bunter Gemiiseeintopf (ein
im hochsten MaBe poetischer Vergleich,
Martin! - der Chef), in dem das Beste aus
Konami-Spielen wie Probotector, Rainbow
Bell Adventures, Cybernator, Axelay und
Goeman 2 zusammengeriihrt wurde,

Erwarte also keine radikalen Stilwechsel
von Konami - sie machen
immer noch das, was sie am besten
kénnen, namlich das Entwickeln von
megaharten Shoot "em Ups.

Zu seiner Verteidigung besitzt Sparkster
(das beriihmteste Opossum der Welt!)
einen Hula-Hoop Blaster, er kann sich in
eine Feuerkugel verwandeln und hat sogar
einen obercoolen Diisenrucksack, mit

i me— g
A\ Selbst in den schlimmsten Momenten sollte man sich Zeit fiir eine kleine Surfpartie nehmen.

~dem er problemlos in unzugéngliche
Bereiche hineindiisen kann.

Wie alle tierischen Plattformhelden, hat
auch Sparkster eine groBe Palette an
Gesichtsausdriicken. Das Gameplay
profitiert davon zwar in nicht, aber dieser
Aspekt gehort wohl mittlerweile zum
guten Ton. Du legst also das Pad fiir eine
Millisekunde aus der Hand, und schon
beginnt Sparkster ungeduldig mit dem

Schwanz zu wackeln und Dir
zuzuzwinkern. Er bekommt Stielaugen,
wenn ein Wéchter erscheint, und schaut
ziemlich bedeppert drein, wenn er mal die

' "'Iul-l"'lrill il

Packung kriegt.

Diese Mimik soll Sparkster Personlichkeit verleihen.
Aber wenn heutzutage wirklich jeder noch so dusselige.
Spielheld derlei Grimassen draufhat, kann man kaum von
einer frischen Idee sprechen. Vielleicht sollten die Leute
von Konami mal richtig Urlaub machen, um wieder diese
Inspiration zu bekommen, mit der sie seinerzeit Super
Probotector produziert haben.

Du willst Bosse? Hier hast Du gleich 20 davon, vom
schlacksigen Spinnenroboter bis zum riesigen,
laserfeuernden Ungetiim. Ich kann mich nicht erinnern,
einen Gegner gesehen zu haben, der kleiner als Sparkster
war. Entsprechend dem Stil des Games zeigen auch sie
merkwiirdige Eigenarten, wenn sie z. B. nach einem

A, Dieser Junqe it allein schon deshul'b Treffer nackt und schreiend davonlaufen. Ein Problem bei

Dein Feind, weil er Orgel spielen

> Mrr 2000 Tonnen Lebendgewachf ister der e i e g ¥
unbesiegte und unung:efoz tene Boss in der 23620 W 2 OaF f
ergemchtskhsse i "‘

Buntes Allerlei mit Diisenantrieb...

Sparkster hat es

geschafft, in meinem

tiefsten Inneren einen

Sinneswandel

auszulosen. Fiir gewohnlich
langweilen mich Spiele dieser Art bis
zum Umfallen, aber Konamis jiingstes
Produkt hat mir SpaB gemacht. Sicher
ist es unoriginell - eine Prise
Probotector hier, ein biBchen Rainbow
Bell dort, mit frischem Cybernator
angeriihrt und mit Parodius
geschmackvoll garniert. Hier steckt
wirklich alles drin, was ich mir beim
Namen Konami vorstelle. Wenn man
schon von anderen Spielen klaut, ist
es der beste Weg, von seinen eigenen
Top-Spielen zu klauen. Die bunte
Mischung funktioniert gar nicht mal
schlecht. Die vielen
verschiedenartigen Elemente lockern
die durchschnittlichen
Plattformpassagen zu einem
gelungenen und unterhaltenden Spiel
auf. Kein schlechter Wurf, Konami!




Lege die patentierte
Konami-Plattformspiel-
Produktionsdiskette ein. \g¢
Wiiiir-klick. Gib die Anzahl "<&
der Gegner ein, den Heldentyp,
die Zahl der Levels und Bosse, sowie -
natirlich - die Namen der Spiele, von
denen Du nach Herzenswonne
abkupfern mochtest (Beispiel:
Castlevania, Rainbow Bell, Probotector
etc.). Den Rest erledigt das Programm,
kopiert eifrig die gewlinschten Spiele
zusammen, entwickelt eine fadendiinne
und -scheinige Handlung von
irgendeiner entfiihrten Freundin, und
tataaa - Sparkster ist erschaffen! Sicher
ein gutes Spiel (mit "gut" meine ich:
gut programmiert und nett anzusehen),
die Grafiken sind eindrucksvoll, aber
nicht neu, und es spielt sich genau wie
die iibrigen KonamiGames.Erstklassig
Qemacht, aber schrecklich langweilig')

diesem Spiel ist allerdings die ungiinstige
Anordnung der Restartpunkte. Die Levels
sind gewaltig und anspruchsvoll, und wenn

ich mich dann bis zum Boss durchgekampft ¥

habe, mochte ich im Todesfalle auch genau
dort wieder neu starten, und nicht an den
Anfang des Abschnittes zuriickkehren!

Ein biBchen schiudrig wirken auch die
Hintergriinde, und gelegentlich mangelt's
ihnen arg an Details. Jedoch gibt es auch
viele positive Kleinigkeiten, die diese etwas
einférmige Levelansammliung
aufpeppen. Dazu gehdren die
Wachen, die aus den Betten
springen, wenn Du Dich naherst
oder die hervorragenden
Wasserreflexe im ersten Level.

Das einzige, was Sparkster
solchen Spielen wie Rainbow
Bell (seltsamerweise auch von
Konami und zudem verdéchtig
ahnlich) voraushat, ist die

SCOREARY
e

A Rres; e Robolerhuhner haben durchaus einen l.ebenszweck besonders in
diesem Spiel.

A Die Bosse erschemen
ghnlich an den

seltsamsten Orten.

Tatsache, daB Dir das
Gameplay eine Menge
abverlangt. Mal jagst Du
durch einen Stiitzpunkt
und umfliegst mit Deinem
Diisenantrieb die
geféhrliche Lava, dann
wieder geht's in einen
vertikalen Shoot- em-Up-
Teil im Weltraum und
schlieBlich platzt Du in

zwei kraftigen Wéchtern

hinein.
Sparkster ist ein spannendes

Abenteuer, manchmal frustrierend,

aber meist hochst unterhaltsam.

Vielleicht hatte ich mir noch

einen 2-Spieler-Modus gewiinscht,

aber was soll's. Sparkster ist

eines der besten plattférmigen

Ballerspiele dieses Jahres. Aber

es ist leider unoriginell und spielt

sich wie hunderte andere

Spiele auch. Wenn Du Rainbow Bell

oder Probotector noch nicht besitzt,

ist es schon eine Uberlegung wert,

ob Du dafiir Geld ausgeben sollst.

~ VERLAG
ERHALTLICH

KAPAzrrAT“ 3

BESON RHEITEN)

| SCHIESSEN |
/0]

KEINE
FUNKTION

einen Boxkampf zwischen

STEUERUNG

NACHLINKS | _NACH RECHTS

KEINE
FUNKTION

SPRINGEN | B

BEWERTUNG
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REVIEW

MARTIN

Secret of Mana
betritt Neuland - es
ist das erste
Multi-Player-
Rollenspiel aus
der Vogelperspektive. Die

Importcart galt als eines der besten
Abenteuerspiele der Szene, und es ist
schon erstaunlich, daB ein ganzes
Jahr verstreichen muBte, bis Mana
seinen Weg liber den Atlantik
gemacht hat.

Wihrend er die Wasserfille in der
Nahe des friedlichen Dorfchens
Potos betrachtet, gleitet unser Held
(Du bestimmst seinen Namen) aus
und rutscht ins Wasser. Dort
entdeckst Du ein Schwert, das in
einem Felsen steckt (hab ich doch
schon mal irgendwo gehort...). Mit

einem kleinen Ruck ziehst Du das
Schwert heraus und befreist
gleichzeitig alles Bose, das seit
hunderten Jahren hier festgehalten
wurde.

Dein Heimatstadtchen wird von den
befreiten Monstern belagert. Deshalb
wirst Du zur Strafe vom furchtsamen
Dorféltesten in eine Zelda-méaBige
Welt verbannt, in der es von
Killerkarnickeln und Giftpflanzen nur
so wimmelt. Du besitzt lediglich 50GP
und das Schwert, um Dich zu
verteidigen. Der Wasserpalast birgt

T T [ e Geheinnis

den Schliissel zum Rest des Verlauf des Spiels zu. Jedoch auch
Abenteuers. Die Reise kann Neulinge kommen bei diesem Spiel
beginnen... auf ihre Kosten. Die

Insgesamt muBt Du acht Palaste = Programmierer haben ein leicht
erkunden, viel mit Karten zugangliches lcon-System

arbeiten und eine ganze Menge
leichterer Rétsel lI6sen. Z. B.
muBt Du Dich auf die richtigen
Steinplatten stellen, um die
richtigen Informationen von den
wortkargen Einheimischen zu
erhalten.

Einem echten Rollenspiel-Fan
konnte Mana anfangs ein wenig
simpel erscheinen, aber der
Schwierigkeitsgrad nimmt im
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fTHRANRTOS: Oh. . ¢ i
¥ co. you are the ones wl:th;i_'

the HMana Eﬁqﬁ..‘j.!..

ST =
N ” R

-
9909
A So'baHDuiflri o
integriert, welches kinderleicht zu gﬁ‘}ﬂﬁ;ﬂ;ﬁ; ‘,’:;,','s
bedienen ist und Aufnerksamkeit sicher.
sowohl bei Anféangern wie auch 7 Nebelschleier
bei alten Hasen keine Wiinsche wabern durch den
offenlaBt. verwunschenen Wald -
Und dann sind da natiirlich mit den Runen kannst
noch die Kémpfe. Zwei Du feleportieren.
zusétzliche Spieler, die entweder T 2
vom Computer oder per Multi-Tap : 3@‘*? -
von Freundinnen/Freunden A -",:“ gk 4
gesteuert werden kdnnen, AN
machen diese Kampfe S e
auBerordentlich spannend. Du g RS
kannst mit einer eigenen Option b
sogar bestimmen, ob sie sich A
hinter Biischen verstecken oder
geradewegs in die Schlacht
ziehen. Wie auch bei Mario Kart,
macht das Zusammenspiel mit
anderen ganz besonderen SpaB.
Neun Waffenarten liegen liber
die Welt verstreut, darunter ein 2
Schwert, eine Axt, ein Speer und VAN AN (EErdala

HENDRIK

Mit den Rollenspielen

verhdlt es sich ahnlich

wie mit Bussen. Du

wartest jahrelang, und

dann kommen sie ;
plétzlich alle auf einmal. Immerhin
stinken Rollenspiele nicht nach
Diesel. Secret of Mana ist eine
erfreuliche Erscheinung neben den
unaufhaltsamen Massen des
Plattform-Einerleis. Mir gefalit jedes
Spiel, das keinen "Jump"-Knopf
besitzt! Die Multi-Player-Option ist
eine nette Zugabe (wenn Du getdtet
wirst, kannst Du endlich jemand
anderen zur Sau machen, weil er Dir
nicht geholfen hat). Aber auch das
Solospiel macht SpaB. In Umfang
und Herausforderung ist es mit Zelda
vergleichbar - also ein Spiel, das Du
bestimmt nicht am ersten Tag
beenden wirst. Trotz einiger ziemlich
frustrierender Stellen ist das Game
fesselnd genug, um Dich fiir eine
ganze Weile an den Bildschirm zu
bannen. Ein hervorragendes Spiel -
sofort auf den Wunschzettel
schreiben!

= 2 I} S )

A Der kleine Drachen hat "nen ziemlichen Zacken drauf. Es
muB doch einen Weg geben, um ihn einzufangen.

ein Bogen. Power-Ups gibt's spater von
Watts, dem freundlichen Zwerg.

Aber auch die Magie spielt in Mana eine
groBe Rolle. Du suchst nach Gnomen,
Zauberern und anderen Meistern der
dunklen Magie, sprichst mit ihnen und
erhéltst dann Zauberspriiche, wie den
Eisspruch, mit dem Du Gegner in
pfeiferauchende Schneemanner

=== 7 Fin Druk ouf den Y-Knopf, und Du erfahrst,
welche Waffen und Ausriistungsgegenstinde sich
momentan in Deinem befinden.
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verwandeln kannst.

Was den Umfang des
Spiels anbetrifft, so ist Mana
durchaus mit Zelda IlI
vergleichbar. Ahnlichkeiten
gibt's auch im genialen o S
Transportabschnitt, wo Du LEGENDS THROUGHOUT
mit einer Kanone N g -
hinaufgeschossen wirst und A
einen tollen Ausblick auf die
gesamte Mode 7-Welt
genieBen kannst. Walder,
Berge, Seen und Dorfer
breiten sich wie auf einem
bunten Teppich vor Dir aus,

1 wahrend Du zur Erde
zuriickfallst und Deinen
Zielort erreichst.

Alles erweckt den Eindruck
eines perfekten Rollenspiel-
Abenteuers, aber leider gibt

M es einige Probleme mit

il der Kollisionsregistrierung.
Wenn Du beispielsweise von
einem méachtigen Gegner

il getroffen wirst, hast Du beste

A Aussichten auf einen friihen

28 Tod, egal wieviel
Trefferpunkte Du besitzt, weil
Du einfach nicht geniigend
Zeit hast, um dem nachsten
Schlag auszuweichen.
Leider gibt es viele BT
derartige Schnitzer. Und 1 STUEHUNG
.'+] das Patentrezept "dann . sy
| laB das Angreifen sein® KEINE FUNKTION |\
zieht auch nur bedingt, B
wenn man von einem
Rudel Werwdlfe
eingekreist ist.

Wenn Du Secret of AW‘:E?E:NG @
Mana nicht gerade mit /LISTE

# & einem Action Replay | @ . 0
S spielst, dann darfst Du L
Dich auf eine groBe '
Herausforderung gefaBt machen. Das ANGRIFF | B | ANGRIFF
Spiel ist originell, umfangreich und 5 -

manchmal eben ein biBchen nervig. Aber

0y { i e/ - . s
I \  Ein erbitterter
Ich habe Zelda llI PP , Kampf mit den das Warten hat sich gelohnt.

nonstop gespielt, bis ' ! N =
ich tiefe, dunkle : e
Ringe unter den

Augen hatte. Aber

Mana - obwohl es in der Importszene

einen legendaren Ruf genieBt - konnte

mich nicht aus der Reserve locken.

Vielleicht hangt das aber auch mit

meinem Job als Chefredakteur

zusammen, denn ich muB an allen Orten

der Welt gleichzeitig sein und habe

einfach nicht mehrere Wochen Zeit, um

mich mit diesem Spiel anzufreunden. Die % . : L
Grafiken wirken tatsachlich noch 1 E
japanesischer als bei Zelda, aber dafiir ist W ; i PROFAZIT

die Handlung deutlich komplizierter, was ' = : —
Mana faszinierend macht. Die
Kampfszenen sind nervig, denn Du
kannst auf einen Schlag alle Energie
loswerden. Wenn Du's draufhast, dirfte
das natiirlich keine ernstzunehmendes
Problem darstellen. Ein groBes und
unterhaltsames Rollenspiel.

€) supEr PRONOV '94
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REVIEW

- PHILIP

Endlich wieder
einmal ein
Plattformspiel, das
es wert ist, gespielt
zu werden! Seit den
Zeiten der Spectrum Plattformer wie Jet

Set Willy und Roller Coaster hat mich kein

Spiel mehr so

fasziniert. Und dariiber sind wir im Team
ausnahmsweise mal alle

einer Meinung.

Die Idee hatte der unschlagbare David
Perry (Aladdin, Cool Spot), geschrieben
wurde es von Nick Jones (Alien 3), und
zum Leben erweckt haben es einige der

beriichtigsten Namen in diesem Geschift,

unter anderem Steve Crow (Starquake,
Wizard's Lair) und der Preistrager Nick
Bruty. Earthworm ist die erste Produktion
von Shiny's Entertainment. Schnalit Euch
an, Leute, hier kommt das unterirdische
Abenteuer, und unser Held weiB
Bescheid!

Die Story: Eines schonen Tages - auf
einem unbekannten Planeten - entwischt

Tl

A Die Kuh sieht etwas beunruhigt aus - zu Recht: gleich geht's auf eine lange, lange Reise - direkt nach oben. |-~

ein Regenwurm aus dem Schnabel einer

hungrigen Krahe, als plotzlich ein

auBerirdischer Raumanzug vom Himmel

fallt und direkt auf seinem Kopf landet.

Eine blitzschnelle Mutation erfolgt, und

siehe da - Earthworm Jim ist geboren!
Jim konnte ja nicht ahnen, daB

besagter Anzug eigentlich der

bdsen Konigin vom Insectia-Planeten

gehdért und daB ihr engster

Berater, die Kréhe Psy Crow, ihn

unbedingt wiederbeschaffen muf3

- egal wie. Earthworm Jim: das Spiel ist
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die Geschichte der Ehrlichen, der
Gerechten und der Riickgratlosen. Auch
ein Wurm zahit!

Wenn Du das Spiel startest, befindest
Du Dich mitten auf einem Schrottplatz.
Uber Dir kreisen die Krahen, die nur
darauf warten, einen Wurm im Sturzflug
zu erwischen. Das Wichtigste ist jetzt,
daB Du die Steuerung beherrschst. Mit
dem Y-Knopf durchsiebst Du Deine ganze
Umgebung mit den Kugeln Deiner
unglaublich brutalen Kanone. Genaues
Zielen bringt hier (iberhaupt nichts.

Und tschiiff, Mario...

¥ Gar nicht so einfach, mit Hochstgeschwindigkeit durch einen

Tunnel zu jagen, vor allem wenn Du dabei von einer

FEEEESE T B R e
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gemeingefahrlichen Krahe verfolgt wirst.




Anzug direkt in die Hande fallen.

W Ein Teil mit so vielen Zahnen hat es
nicht besser verdient: putz ihn weg!

A Wenn Du den Flammen ausweichst, wird Dir der

Einfach draufhalten und Dein Gegner war
einmal! Das gleiche gilt fiir die Indiana
Jones-ahnliche Peitsche - in Wirklichkeit
Jims Kopf - umfunktionierbar zum
Enterhaken, zur Krdahenpeitsche und
sogar zum Lasso. Aih ja, sagte da jemand
was von gesundem Menschenverstand?
Wo Du schon mal dabei bist, schau Dir
das Level doch gleich mal etwas genauer
an. Eine derart hochwertige Animation
habe ich noch nie gesehen - wirklich
erstaunlich. Jim torkelt im John Wayne-
Stil herum, schieBt aus der Hiifte, l1aBt
seine Kanone wirbeln und starrt mit
offenem Mund seine furchterregenden
Gegner an. Natiirlich hat er auch die
tiblichen Gags in petto, wenn Du das
Joypad mal liegenlast. Fiir den Fall seist
Du schon mal vor einer glatten
Fehlziindung und vor Jims
temperamentvollen Unterhosen gewarnt
(mehr verrate ich nicht).

EWJ spielt sich auf 14 Leveln ab,
darunter eine Unterwasserstation,
Hallenfeuer, ein Techno-Labor und ein
irrsinniges Bungee-Sprung-Level, wo Du
das Seil von Major Mucus zum Reifen
bringen muBt, indem Du ihn in die Felsen
rammst, wahrend Du selbst in einen |
sumpfigen griinen Pfuhl katapultiert wirst.

Wenn Phil ein Spiel

so in den Himmel

lobt, muB3

eigentlich was dran

sein - und

tatsachlich! Dies ist Spitze, die
Creme de la Creme, das
Sahnetdrtchen aller Plattform-
spiele. Super Mario World war Kim
| Basinger aber dies ist Tia Carrera,
und ganz ausnahmsweise ist das
komplette SuperPro Team
verziickt. Die Grafik und
besonders auch die Animation
sind tadellos. Dies ist bisher das
einzige Spiel, das jeden

| begeistert, der es sieht. Und jeder,
der bei uns hereinschaute, hat

schon mal eine Runde gespielt,
sogar der Brieftrager! Dies ist Nick
Jones's Paradestiick, und ich |
kann immer noch nicht glauben,
daB Shiny ein perfektes Spiel
| hervorgebracht hat. Grafik, Sound,
| Spielbarkeit, Spannung und Witz -
alles gibt es in Hiille und Fiille und
besser als je zuvor. Mache einen

Konsolenbesitzer gliicklich,
schenk ihm EWJ zu Weihnachten,
und er wird Dich in alle Ewigkeiten
lieben.

L 2
HK262

Jedes Level ist vollig unterschiedlich,
was den Stil, die Grafik, die Aufgaben, den
Witz und sogar die Perspektive betrifft.
Besonders deutlich wird dies am
Bungeesprung und an den
Unterwasserszenen. Fast konnte man
glauben, jedes einzelne Level wére von
einer anderen Person konzipiert worden,

<1 Nur die ganz Mutigen traven sich in die
geheimen Level. Die Frage ist - was héngt an
diesen Augen noch dran?

superProNOV'%4 ()



REVIEW

aber das gesamte Spiel wurde im Teamwork entworfen
und man kann Shiny hierzu nur gratulieren. Die Firma
bringt das Plattformspiel in eine neue Dimension.

Die meiste Action besteht aus Erkundungen und
Feuergefechten, zu den Hochbegabten muBt Du aber
nicht gehdren. Ein winziges biBchen Kombinationsgabe
brauchst Du noch fiir das Peitschen eines Rads, um ein
Tor nach oben zu hieven, oder fiir die Wahl eines
bestimmten Schalters, um einen Riesenhamster zu
befreien,
auf dem Du reiten kannst. Und natiirlich fiir das
Aufspiiren der versteckten Edelsteine, was fast schon
ein Spiel in sich ist.

Bereits die erste Aufgabe ist typisch: Jim muB mit
seinem Powerblaster einen Kiihlschrank abschieBen, so
daB dieser auf einer Wippe landet und damit eine
nichtsahnende Kuh in die Luft schleudert. Und nein,
dafiir gibt es keinen besonderen Grund. Mit diesem
bizarren Humor muBt Du Dich im gesamten Spiel
herumschlagen. Es gab Momente, in denen ich vor
Lachen den Joypad nicht mehr halten konnte. Also: hier
muBt Du auf einfach alles gefaBt sein.

Shiny Entertainment hat nicht nur ein Spiel
programmiert, sondern einen kompletten
Zeichentrickfilm entworfen. Auf dem Bildschirm
verblifften mich Effekte wie die optische Linse um die
Sonne, wahrend sie im Hintergrund hinter einer
Bergkette verschwindet. Man glaubt fast, eine Leinwand
vor sich zu haben.

A\ Es ist beeindruckend, wie schnell  Durch die Kinoeffekte - zum Beispiel auch die Art und
sich dieser schlave Hamster in Weise, wie die Hintergrundmusik im zweiten Level

einen Killer verwandelt! yerstummt und Du plotzlich die Schreie und das Stéhnen
der Gequalten im Hollenfeuer horst - wird eine

| <1 Wenn Du mit der Peitsche Atmosphére der Spannung geschaffen, wo einfach alles
draufhaust, fallen tédliche Atom- geschehen kann - und wird.
Eier auf die Hiihner.

Mir fehlen die Worte.
Voriibergehend
zumindest. Seit einiger

| Zeit stehen mir die

| Konsolenspiele bis hier - sie
sind einfallslos und machen
einfach keinen Spal3. Aber

| Earthworm Jim hat mich ins
Videospielleben zuriuckgeholt. EWJ
ist das ideenreichste, das
ausgefeilteste und das
unterhaltsamste Spiel, das je auf
Super NES zu haben war - gar
keine Frage. VergiB3 die schwachen
Versuche eines Bubsy - EWJ ist
das allererste Spiel, bei dem Du
glaubst, einen Zeichentrickfilm zu
spielen. Es gibt wahnsinnig viele
witzige, ausgeklligelte oder einfach
nur sonderbare Details! Damit wird
es zum besten Nintendo-Spiel, das

| ich in Jahren gesehen habe. Ich
hatte nie gedacht, daf3 ich das mal

uber ein Plattformspiel sagen
wiirde.

@ super pro NOV '94

Der bizarre Humor ist natirlich eine der

dies. Es werden drei verschiedene 5
Schwierigkeitsgrade angeboten: einer zum Uben,
ein normaler und ein schwerer, aber schon der

Y ﬂtﬁ “ Hauptattraktionen des Spiels, aber es sollte eben
; .- _ b auch gut spielbar sein, und EWJ gelingt auch

re 3 normale Modus garantiert mindestens zwei bis




drei Wochen Spielvergntigen.

Du beginnst mit nur einem
Continue, aber im "Andy Asteroid"-
Spiel, das zwischen die einzelnen
Levels geschaltet ist, kannst Du
mehr hinzugewinnen.
Vorausgesetzt, Du kommst vor Psy
Crow ins Ziel und hast mindestens
50 blaue Blasenpunkte.

In EWJ gibt es auch
massenweise geheime Raume,
Bonusse und Abkiirzungen, aber
um die zu finden, muBt Du schon
fast so gerissen sein wie die
Programmierer. Demnéchst geben
wir Euch einen kompletten
Spielbericht, und bis dahin miiBt
lhr Euch eben von Pommes und
Bier inspirieren lassen...

Der Einfallsreichtum hért nicht
bei der Levelgestaltung und der Grafik auf,
auch die Bosse sind ungewdéhnlich. Die K. .
komplette .
Besetzung von EWJ besteht aus sehr
eigenartigen Figuren. Da gibt es zum Beispiel
den Bauarbeiter Chuck, den ekelhaften
Besitzer des Schrottplatzes, der wahrend
Deiner Attacken Fisch auskotzt.

Dann ist da noch der sonderbare Professor,

A Wenn Du di Scheibe mit der Peitsche triffst, werden atomare
Todeseier auf das Huhn niederregnen.

7 Schlag ihm mit der Peitsche den Aktenkoffer weg -
Anziige ﬁqabe ich immer gehaBt!

| A Pefe zeiﬂt seine Gefiihle, als
er in einen

rater fellt.

der seinen Kopf verloren hat und
stattdessen einen Affen tragt, und
schlieBlich die Katze Evil, die sich
gemiitlich putzt, wahrend sie ganz
nebenbei mit ihrer infernalischen
Strahlenkanone den schutzlosen Jim in
die Luft jagt. Wie alle Katzen hat sie neun
Leben, und das macht eine Menge Arbeit.
Die Liste der Sonderlinge ist endlos...

Wenn Du dieses Spiel kennlernen
willst, muBt Du es unbedingt spielen (was
sonst). Die Aufnahmen, die wir hier
zeigen, sind nur eine winzige Auswahl
aus den 800 Méglichkeiten (allein schon
fiir Jim!). Wenn wir eine Democart dazu
legen diirften, wiirden wir's tun, aber so
muBt Du das Spiel im Laden oder bei
Freunden ausprobieren. Wo und wie
auch immer, spiele es! Du wirst Deinen
Augen nicht trauen.

Ich bin noch immer hin- und
hergerissen von der Detailfiille, die in
jedem einzelnen Spielabschnitt steckt.
Shiny Entertainment hat sich mit diesem
hochqualitativen Spiel ganz sicher einen
Platz auf dem Markt erobert. Sound und
Musik sind ebenfalls einwandfrei, es gibt
klare Sprache und ein paar wirklich
mitreiBende Klange.

Ich persénlich habe an diesem Spiel
iiberhaupt gar nichts auszusetzen und
empfehle es jedem, der glaubt, Wiirmer
waren nicht cool. EWJ ist brilliant - ganz
einfach das beste Plattformspiel aller
Zeiten!
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ABDNNIERE

NINTENDO o o NINTENDO

) DM 5.80

o 08 45,00 sfr 5,80
OVEMBER 1994

N \NUMMER 11

EIN KOMPLETTER FUBRER
DURCH DAS SPIEL

JEDER MOVE - JEDER CHEAT"

True Lis|

Uberzeuge Dich von unserem Angehot!

® Du bekommst ein Abo fiir sechs oder zwolf Monate
plus einen Action Replay MK2. Wenn Du willst,
kannst Du auch ein einfaches Abo ohne Action Replay
MK2 haben.

® Super Pro wird Dir vom Brieftriger bis an die
Wohnungstiir gebracht. Du brauchst nie wieder zum
Kiosk zu laufen.

® Super Pro bringt Dir wie immer brandheiflie
Neuigkeiten und die fetzigsten Hintergrundberichte
aus der turbulenten Welt der Computerspiele.

Ein

Schnappchen!
Das sind die

Vorteile, wenn

Du Super Pro
fur sechs oder
zwolf

Nonate :
ahonnierst:

- Du sparst Dir
die Lauferei
zum Kiosk.

- Du hekommst :

preiswert einen

Action Replay

MK 2.




Super Pro - Abonnement

Jawoll, Euer Angebot macht mich heif. Ich will unbedingt dieses
tolle Spielemagazin abonnieren! Ich entscheide mich fir:

MOGLICHKEIT 1 = Ein Abonnement iiber sechs Monate plus ein Action

Replay MK2.
©® Male hier bitte Dein Kreuzchen hin:
: SUPER PRO U BRD DM 35,- U Europa DM 60,-
" ; supErPROMIT A/R2 | BRD DM 135,- a Europa DM 160,-
, MOGLICHKEIT 2 = Ein Abonnement iiber zwdlf Monate plus ein Action
Replay MK2.

" ‘c“ p‘ s ; @ Male hier bitte Dein Kreuzchen hin:
4’ m | SUPER PRO (1 BRD DM 69,60 a Europa DM 120,-

superPROMITAR2 ] BRD DM 170,- U Europa DM 220,-

UND JETZT MUBT DU DAS HIER NOCH AUSFULLEN: =
Ich abonniere Super Pro von der Ausgabe ...

Bitte trage hier Deine persinlichen Angaben ein - gleich ob das
Abonnement fiir Dich selbst ist oder ob Du es verschenkst.

UUNEEISCRTITL .. eviisernsrssssensmessmemnsssssosssasssassanssnsvanesbassbesssssiassbasiinsnassassasibevases
1 Durch Bankeinzug von Deinem Bank- oder Postgirokonto kannst Du
bequem und bargeldlos bezahlen. Trage hier bitte die

entsprechenden Angaben ein:

Kontonummer / / /

FOR THE . Bankleitzahl i /

‘ ! m el TGO, . e e v S R B SV A S A
—
= Unterschrift

U Per Verrechnungsscheck (beilegen).

Solltest Du Super Pro als Geschenk abonnieren, dann trage bitte hier unten
ein, an wen wir das Heft schicken sollen:

I T o A R G T S G S Y PP e P S S B
T 1] O U OO NN NI S v
Wir bekommen laufend Anfragen nach Taist
Al:tion Heplay-l:otles. n“ ................................................ CleTONNUMIMEK tiiisiiarainisiassiansassasinisssdiasonans
kannst aus Deinen Spielen aher am Bitte sende Dieses Formular oder eine Kopie davon in einem Umschlag an
meisten herausholen, wenn Du SMP-Publishing ,
die Cheat-Cartridge hast, den Action SUPER PRO aboservice,
Replay MK2 von Datel.
Postfach 3127,

48581 Gronau




POSTKASTEN

Und hier ist er wieder, unser allseits beliebter
Postkasten. Wie immer haben wir eine ganze
Menge Briefe von Euch bekommen. Gelesen
haben wir alles, aber beantworten wollen wir nur
die Briefe, die von allgemeinem Interesse sein
kénnten, oder die vielfach angesprochene Punkte
enthalten. In der letzten Ausgabe haben wir Euch
nach Eurer Meinung zu Gewalt in Videospielen
befragt. Viele Leserinnen und Leser haben uns
geschrieben, aber fiir die {iberwiegende Mehrheit
scheinen Blut, Verstimmelungen und Gemetzel
kein Problem darzustellen. Nur wenige
Zuschriften enthielten ernsthafte Bedenken. Wenn
man einen Blick auf unseren diesmonatigen
Postkasten wirft, wird man feststellen, daB der
Name eines bestimmten Spieles immer wieder
auftaucht. Vielleicht treten angesichts der
enormen Klasse eben dieses Spiels

derartige Bedenken in den Hintergrund. In jedem
Fall ist die Entwicklung hin zu mehr und
ausfiihrlicheren Gewaltdarstellungen

noch ldngst nicht an ihre Grenzen gelangt. Wir
werden's erleben...

MKIl ENTSCHARFEN?

Hallo SUPER PRO!

Ich mochte mich Uber Gewalt und Blut in
Videospielen &uBern. Ich finde, Spiele wie MKII
sollten wirklich "entscharft" werden. Jetzt ist es
schon soweit, daB3 die Kdmpfer vollig zermetzelt
werden, oder in einem Sdurebecken verenden.
Gut, die Streetfighter 2-Teile zeigen auch ein
biBchen Blut, doch nicht in dem MaBe wie Mortal
Kombat Il (Oberkorper rausreiBen, Kopf absébeln
usw.). Viele Kinder von 7 - 10 Jahren spielen mit
Sicherheit mit der Konsole des élteren Bruders
(oder der Schwester). So werden sie schon im
frithesten Alter mit Gewalt und viel Blut
konfrontiert. Das gefélit den kileinen Mini-Zockern
natirlich, nur nehmen sie das ganze Geschehen
anders auf. Vielleicht wollen sie ihrem Video-
spielheld einmal nacheifern? Wie dem auch sei,
dies ist meine Meinung zur Brutalitét in
Videospielen.

Frage: Wann erscheint SSFIl nun endlich in den
Verkaufsladen? Doch nicht wirklich erst nachstes
Jahr, wie Martin es in Ausgabe 10 mitgeteilt hat?
Bis die Tage...

Markus Schulz, Wathlingen

Hallo Markus,

ich kann mich Deinen Bedenken beziiglich der
zunehmenden Gewaltdarstellungen in
Videogames nur anschlieBen. Aber leider -

ich habe es eingangs schon erwahnt - befinden
wir uns in diesem Punkt in der Minderheit.

Was Deine Frage zu SSFII betrifft, so kann ich
nur wiederholen, daB unser Martin schon ganz
richtig lag. Am Stand der Dinge hat
sich bislang noch nichts gedndert, d. h. SSFIl wird
Anfang nichsten Jahres offiziell in den Handel
kommen. Die Imporiversion ist jedoch schon seit
einiger Zeit zu haben. Also, zweifle nicht an den
Worten Deines Meisters, nimm sie zur
Kenntnis und mache das Beste daraus!

Martin

STEN

36 STUNDEN GEMOGELT

Yo, SUPER PRO Team!

Ich heiBe Mike und habe wirklich ein groBes
Problem. Zuerst méchte ich Euch zu Eurer super
Zeitschrift ein oberaffenstarkes Lob aussprechen.
Sie ist wirklich das Beste seit Erfindung der
16Bit-Konsolen. Sie ist superinformativ,
superaktuell und, ah...einfach super! Genug jetzt
mit der Loberei.

Nun zu meinem Problem. Als ich erfuhr, daB3 es
am 09.09.94 Mortal Kombat Il zu kaufen gibt, ging
ich am 09.09. natirlich gleich los, um es mir zu
kaufen. Zu Hause angekommen schob ich es
gleich in meine SNES-Konsole, um es auf Herz
und Speicherchips zu testen. ich spielte es am
ganzen Wochenende, und ich war vollig hin und
weg. Dieses Gameplay, diese sauberen,
superweichen Animationen, die neuen Kampfer
und die neuen Special-, Fatality-, Friendship- und
Babality-Moves sind einfach super! Nur, was mich
an dem Spiel gestort hat, ist der (etwas)
hdéhere Schwierigkeitsgrad gegeniiber MKI.
Deshalb holte ich mein Action-Replay-Mogel-
Modul aus meinem Schrank und wollte
natiirlich Codes fiir unendliche Energie und Zeit
haben. Nach eineinhalb Tagen vergeblichen
Suchens gab ich schlieBlich auf. Ist vielleicht im
Modul ein Chip eingebaut, der verhindert, daB
ich keine unendliche Energie bekomme? Oder
funktioniert mein AR1 nicht? Vielleicht kénnt lhr
es auch einmal probieren und seid vielleicht
erfolgreicher als ich. Wenn ja, kénnt lhr mir diese
Codes zusenden? Frankierter und addressierter
Riickumschlag liegt bei. Das wére echt suuuper
von Euch. Derweil probiere ich es auch weiterhin.
Nun ist SchiuB fir heute. Zum AbschluB méchte
ich nur noch eines sagen: lhr seid die beste
Zeitschrift, die es gibt, gab und immer geben wird.
TschiuditB
Mike, the Mortal Master aus Fiirth

Hallo Mike,

also, von einem Chip, der verhindert, daB Du
unendliche Energie und unendliche Zeit
bekommst, ist mir bislang nichts bekannt.

Das wire ja noch schéner! Um Dein Problem in
den Griff zu bekommen, hast Du mehrere
Méglichkeiten. Zum einen konntest Du

Dich als Proficheater (eineinhalb Tage...heiliger
Strohsack!) mal langsam mit dem Gedanken
anfreunden, ein Action Replay 2 kduflicherdings
anzulanden. Damit wirst Du sicher bessere
Ergebnisse erzielen kénnen. Zum andern kénntest
Du bei Datel anrufen und freundlich um
telefonische Auskunft bitten. Das machen die
zwar im allgemeinen nicht gerne (verstandlich),
aber vielleicht hast Du ja Glick. (Sag einfach, Du
wiirdest dann mal Deine grofBBe Schwester
vorbeischicken. Du ahnst gar nicht, wieviele
Tiren einem mit diesem Spruch offenstehen.)
Dritte und gleichwohl aussichtsreichste
Méglichkeit ist es, die nachsten Ausgaben von
SUPER PRO aufmerksam durchzublattern. Sobald
wir verninftige Codes in Erfahrung bringen,
werden wir sie unserer auserwahlten Leserschar
darbringen. Das dirfte schon in Kiirze

der Fall sein, denn wir haben heiBe Drahte zur

Industrie (unsere Schwestern waren alle schon
mal bei Datel...).
Martin

EGO TE ABSOLVO

Hey, SUPER PRO-Team!

Also, daB lhr ach so informativ seid, brauch’ ich
Euch ja wohl nicht zu sagen, das machen ja
schon die andern Leser, die Euch schreiben. Ich
bin nicht scharf auf eines Eurer T-Shirts, ich

(bzw. mein Brief) méchte nur abgedruckt werden,
weil ich die SUPER PRO sammele (blodes Wort).
AuBerdem maochte ich meinen Freund Hendrik
hiermit griiBen'(nicht den aus der Redaktion!!!).
Tja, an Kritik fallt mir gerade nichts konkretes
ein...Doch! Bringt Eure Zeitschrift pinktlich “raus!
Ich habe die SUPER PRO seit Ausgabe Nummer 3,
und bis auf eine kamen alle verspétet in

den Zeitschriftenhandel. Das Problem miiBte mit
einem Abo zu lésen sein, dazu muB ich aber
warten, bis ich wieder 'n biBchen Kohle hab’. Ich
hoffe doch, daB Ihr einen umfassenden Bericht
tiber Mortal Kombat Il drinhabt!?! Kénnt lhr
vielleicht die Finish-, Babality- und
Friendshipmoves "reinpacken (in eine Eurer
néchsten Zeitschriften)? Ich hab ' mir MKIl schon
bestellt, und ich hab’s morgen. Die Friendships
kenn’ ich schon aus einem anderen Magazin (bitte
vergebt mir, Pater Peter!). Okay, ich will mal nicht
zu viel schreiben, damit mein Brief noch in eine
Ecke Eurer Zeitschrift “reinpaft.

Bis dann,

Euer Tim X (15 Jahre alt und

Euer ergebenster Fan)

PS: Das "X" steht fir den akademischen Titel (der
war wirklich gut, Peter!).

PPS: Ich besitze einen SNES (yeah!!!) mit Super
Mario Kart, Alien 3, Super Pang, Equinox (nur
wegen Euch, danke!) und Mortal Kombat II. ich
kaufe mir voraussichtlich noch Syndikate und
Vortex.

TimXausY

Hallo Tim,

ja, mit der Pinktlichkeit sprichst Du einen wunden
Punkt an. Tut uns echt leid, wenn's mal ein
biichen langer dauern solite. Wir

tun unser Bestes, aber leider gibt es immer wieder
Probleme mit Softwarehdusern, die Test-Eproms
nicht rechtzeitig anliefern. Wenn es sich bei
diesen verspéteten Carts um wichtige Spiele
handelt, hangen wir auch schon mal einen Tag
dran (oder zwei...). Wir versuchen aber, uns zu
bessern...ahm.

Deine Sorgen beziiglich Mortal Kombat Il
dirften sich wohl inzwischen in Wohligefallen
aufgeldst haben. Im letzten SUPER PRO
hatten wir den landesweit ersten richtigen Review,
und in diesem Heft geht's im groBen Stil weiter!
Warum Du Dich aber immer noch mit anderen
Magazinen abgibst, kann ich beim besten Willen
nicht verstehen (Pater Peter meint dazu: "Sag,
daB Du bereust, mein Sohn, und bete dreieinhalb
Vaterunser, sonst ist nichts mit Absolution...").
Ach ja, echt schone Spiele hast Du da!

Martin
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MEHR SEITEN, MEHR GELD ansprechen, aber mir ist
aufgefallen, daB lhr doch ganz schon

DER BRIEF DES

Hallo SUPER PRO-Team, viele Tips habt, und sonst gibt es nichts
ich bin Robert und ein waschechter SUPER PRO- zu bemaékeln. (Schleim...). MON ATS
Fan. Die Reviews und Previews in Eurem Heft lhr habt uns in der letzten Ausgabe um
finde ich ausgezeichnet. Meiner Meinung nach unsere Meinung Uber Gewalt in
kdénnte das Heft noch mehr Seiten vertragen, Videospielen gefragt. Hier ist meine SENF ZUM KUCHEN
denn z. B. der Postkasten hat nur 1 - 3 Seiten. Fiir  Antwort: Jeder muB selbst wissen, was [[GEULESIEZ S 85 {e}
mehr SUPER PRO-Seiten wiirde ich auch gerne er mit Gewalt meint. Fiir die einen ist es,
mehr Geld ausgeben. Kritik habe ich nicht wenn man jemand in Lava schubst Ich wollte auch mal was loswerden:
auszurichten, denn Eure Zeitung geféllt mir so (Super Mario World, Die Oktober-SUPER PRO ist echt genial. STOP!
wie sie jetzt ist am besten. Endgegner), fir die anderen, wenn man (8 CHILTEL LY T Fa 8 EEFEI QR T
Doch nun zu einem anderen Thema. Ich bin den Gegner aufspieBt (MKII, Barakas Einschleimtour. Wie gesagt, sie ist genial, aber
auch ein riesengroBer Wrestling-Fan der WWF Fatality Move). Jeder muB selbst wissen, l=UECE RN IEED T EE T e g gl GTu L L
und habe auch schon das Spiel Royal Rumble fiir  ob er so ein Spiel haben will oder nicht. Review. Also, was lhr da schreibt, ist echt Senf.
das SNES. Nun habe ich mal eine Bitte an Euch: Fiir mich jedenfalls ist MKII das beste 1. Das mit den Finishing-Moves stimmt Giberhaupt
Erklart mir doch einmal in meinem Leben, was Spiel im Moment! nicht. Ihr schreibt, daB die Moves so schwer sind,
Slam Masters fiir ein Spiel ist. Es hort sich ganz Noch eine Frage: In der letzten Ausgabe [ EEIECRWIERET T Tod ) CH R TR T s U €T Ty T4
nach Wrestling an, aber dieses Game habe ich auf S. 5, oben links, habt Ihr ein Foto, "eines unnatiirlichen Todes" stirbt. Bei mir ist das
noch nirgendwo gesehen oder davon gehort. wie Shang Tsung als Kintaro den so: Ich habe ungefahr 10 Fatalies im Kopf, die auch
Wenn es ein Wrestling-Spiel wére, wiirde ich es Fatality Move bei Jax gemacht hat. Wie SR{TLTS(CLITEICH NV TR U TR TS
sofort bei Euch in der Bestellerliste kaufen. verwandelt man sich in Kintaro, und funktionieren auch beim 50. Mal nicht. Z. B.
Schreibt mir doch bitte, bitte einen kleinen kann man sich auch in Shao Khan oder [EIGUEERECT TR TR T BN ED ety g1 | ()78
Bericht iiber dieses Spiel, wenn Ihr etwas dariiber  die drei versteckten Gegner Ich weiB, letzterer geht so: 4 mal Block und dann
wiBt. Ich danke Euch schon jetzt. Schii, Robert! verwandeln? B-Knopf. Er ist mir aber noch nie gelungen. Leider.
PS: Eure Zeitung ist immer noch besser als Na ja, auf jeden Fall bleibt so wie lhr 2. Die Person, die immer ins Bild kommt, ist eine
Wrestling!!!!! seid. Puhhhhh, endlich bin ich zu Ende I CHCRATRE LR G CORL €Ty P4 e
Robert Friedrich, Malchin und lasse Euch jetzt in Ruhe. SUPER PRO). Wie soll das ablaufen? Bitte, sagt es
PS: Druckt mal ein paar Tips und Tricks SRuTTeH =TGR T e Ry 1o CRET R =T Ry
fir MKIL. gegen Smoke & Co. kampfen (bei Jade war ich
Hallo Robert, David Eden, Bochum schon).
jaja, wie das Leben so spielt. Die einen kriegen 3. Bei den Friendshipmoves macht nicht Mileena
den Hals nicht voll, und die anderen sind froh, die Torte, sondern Kitana. DaB ihr Kampfdress auf
wenn sie das Geld fiir die nédchste Ausgabe Hi David, Eurem Screenshot lila ist, verstehe ich auch nicht.
zusammenbringen kénnen. Es ehrt uns, daB Du Du Meister der endlosen Sétze, mach PS: Zu meiner Person: mannlich, 13 Jahre, Schiler
fiir mehr Seiten auch mehr Geld bezahlen mal hin und wieder "nen Punkt! Wir und absoluter MK2-Fan. Und noch ein kostenloser
wiirdest. Echt 'n netter Zug von Dir! Wir werden testen doch des &fteren Importspiele!!! ERITNEIERELLGINTE LR (o] RIS EL L R B [{TTw 13
nochmal dariiber nachdenken, obwaohl ich Allerdings ist die Sache insgesamt nicht UGB STR g SUPER PRO ab. Ihr werdet es
fiirchte, daB sich da in absehbarer Zeit nicht viel ganz unproblematisch. Importcarts sind [I{e 8=V R
andern wird. in der Regel lange vor den offiziellen Danke fiir s Lesen, und tschiB
Einerseits versuchen wir, méglichst viel Inhalt flir =~ Games bei uns erhiltlich - zu einem Nico Hagen, derzeitiger Aufenthaltsort unbekannt
Euer liebes Moos zu bieten. Andererseits glinstigeren Preis. Fiir uns als Kunden
mochten wir den Verkaufspreis des Heftes ist das zundchst mal nicht schlecht Tach Nico,
mdglichst niedrig halten, damit sich jeder seine (Beispiel: SSFII). Der Haken: Wenn wir  [SFATRBRET BRI B ETRN-L TN ELRTLT D L gl )
SUPER PRO auch leisten kann. zuviele Importreviews brachten, wiirden RIEIEERTNE G fEE (s Telel R R TR IR ST TR T
Okay, einmal in Deinem Leben will ich Dir was die deutschen Moves leichter fallen. Ich habe jedenfalls nur ein
zu Slam Masters sagen, das Spiel, von dem Du Héandler ziemlich sauer werden, weil standiges Blubbern und Gluckern im Kopf, von
nichts gesehen und gehért hast. Soweit ich mich jede verkaufte Importcart eine nicht einem Fatalie keine Spur, daher wohl auch meine
erinnern kann (und das ist nicht allzu weit...), verkaufte offizielle bedeutet. Die Knete Probleme. Aber Peter hat Fatalies...und zwar gleich
handelt es sich bei Slam Masters tatséchlich um machen in diesem Fall die Importeure zwei Stiick! Eines
ein Wrestling-Spiel, und zwar um einen und nicht die Handler. Wenn aber nun steckt schrig hinterm Kleinhirn, das andere hangt
Japanimport. Das Spiel ist librigens ziemlich deshalb weniger offizielle Carts verkauft SR @A\ ECLEETERUEI g 8 E TR BT
daneben (sonst wiirde ich mich bestimmt besser werden, kénnen die Preise auch nicht demnachst auch mal "n paar, aber gebrauchte.
erinnern). Sei vorsichtig! mehr so stark gesenkt werden, wie die Zu 2.: Die Sache mit der "Fahrkarte” war eher so
Martin ‘ Hindler und auch wir es vielleicht gerne GV EERVLIERNER L O L [ ELe\EL T LG T T (T T
hétten. Ein weiteres Problem: Sollen wir [ CEETaMUE TR Mo s el B =ETv s T [-Ty)
L e T U O cer Person erwarten konnte. Auf keinen Fall
WIE WERDE ICH KINTARO? die amtliche Version abwarten? Zwei solltest Du das wértlich nehmen. Wie Du Smoke
Reviews brichten hier wenig. Vor einem IR [elelsR=ETJa @ CHLTELIETH LR E LTS TS & 1))
Hi Leute! ° Jahr haben wir Secret of Mana als anderer Stelle dieser Ausgabe zu entnehmen.
Als ich neulich durch die neuesten Import getestet. Was sollen wir jetzt mit [EFAVKERSTNTI S € ELERCH die freundliche Dame, die
Computerzeitungen geguckt habe, fiel mir eine der offiziellen deutschen Version das verlockende Naschwerk reicht. Wenigstens
Zeitung besonders auf, da in der Zeitung ein machen? Die Texte sind ins Deutsche einer, der’s gemerkt hat.
Review tiber MKII drin war, welches ich mir kurz iibersetzt worden, was sicherlich viele Danke fiir den kostenlosen Tip - wir haben's bis
davor erst geholt habe. Also kaufte ich mir die Fans freut. Den Review nochmal jetzt noch nicht bereut. Aber es mehren sich die
Zeitschrift, und mit der Zeit merkte ich, daB auch drucken, oder das Spiel totschweigen? JFAVI{INS
der Rest der Zeitschrift obermegasuperaf- Eine schwierige Sache, die wir von Fall JETsily
fengeilstark war. Ihr kénnt euch sicher schon zu Fall entscheiden. Aber Importreviews
denken, daB ich die SUPER PRO meine. Ich habe wirst Du nach wie vor in SUPER PRO finden.
mir auch alte Magazine von Euch von meinen Unsere acht Seiten zu Mortal Kombat Il in
Freunden ausgeliehen und bin eindeutig der dieser Ausgabe zeigen Dir ja bereits, wie Du Dich ~ SPIELE ZU VERKAUFEN!
Meinung, daB Ihr das beste Magazin seid, und als Shang Tsung in die iibrigen offiziellen An die SUPER PRO-Redaktion
wenn Ihr nichts dndert, werdet Ihr es auch immer Kémpfer verwandelst. Wie wir den alten Hi Peter!!!!!!
bleiben, vor allem, wenn Ihr kein SEGA bringt, da Haudegen in den furchtbaren Kintaro verwandelt Hier schreibt Dir Lucky, ein begeisterter Super
SEGA Sch.... (Ihr konnt Euch schon denken, was haben, werden wir Dir im ndchsten SUPER PRO Nintendo-Spieler. Ihr seid echt das beste Ninteno-
ich meine) ist. erklaren (woll'n ja nicht gleich unser ganzes Mag, das es gibt! Am besten finde ich die "News"
Zwei Sachen zur Verbesserung hétte ich Pulver verschieBen). Bei der Gelegenheit werden und die "Reviews"! Total (Entschuldigung) geil!
allerdings noch (so leid es mir tut): wir dann auch ein paar ziinftige Action Replay- Doch es gibt ein Problem:
- Testet doch mal Importspiele. Codes bringen. Auf die Game Boy-Abschnitte kdnnt Ihr sehr wohl
- Ich wollte gerade die Tips und Tricks Martin verzichten. Ich habe zwar auch einen Game Boy,
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spiele aber trotzdem nicht mehr damit.

AuBer dieser Kleinigkeit seid Ihr tadellos!

Bringt doch auch einmal ein paar Action Replay 2-
Codes im Heft. Ich hab’ némlich dieses! Wie
komme ich an neue Codes? Es kommen

némlich andauernd neue Spiele heraus, und im
Code-Heft stehen diese Spiele nicht. Der Code-
Finder ist manchmal total (nochmals
Entschuldigung) scheiBe!

Da ich mittlerweile schon 18 Spiele habe, will ich
auch welche verkaufen. An welche Firmas kann
man sich da wenden? Das wér's dann schon.
Noch "ne Bitte: Schickt mir die SUPER PRO
Ausgabe Nr. 1! Den Scheck habe ich beigelegt!
TschiB!

Lucky, Hinterpusemuckel

Hallo
aha, Du bist also der Leser mit dem Game Boy!
Aber wenn Du sowieso nicht mit dem Teil spielst,
kénnen wir die GB-Reviews wirklich streichen; die
waren ja eigentlich nur fir Dich gedacht! Gut, daB
Du uns das rechtzeitig mitteilst.
Codes fiir das Action Replay 2 bringen wir doch in
jedem Heft!
Und an neue Codes kommst Du, indem Du das
neue Heft kaufst (ein echter Teufelskreis, ich weiB
es wohl!).

Wenn Du Spiele loswerden willst, kannst Du's
natiirlich mal beim Handler versuchen. Vielleicht
tauscht er vier alte gegen ein neues. Weitaus

nkey Kong founlry Ele;nn, erhiilt._

 Slam Masters us
: e Beholder
F-Zero dt

" Boxing Legends of the Ring us 39,
Breath of Fire

(dhn. Secret o.Mana)us 139,- |
Bugs Bunny_df 129,

Chn;i -ion World CI;;s .Sc;cter dr

Chopltﬁor 3 us/dt 99,-/ 1
Cluy Fighter us/dt
u:

3 .Iungle Book us/di

=8
Emp|re Srr%kes Back d'

ﬂﬂ% 119, IIZ’-

lukrativer scheint mir allerdings
eine Kleinanzeige in lokalen
Zeitungen, Stadtblattern,
Anzeigenblattern etc. zu sein. Hast
Du keine Freunde mit denen Du
tauschen kannst? Bestimmt wirst
Du eine Moglichkeit finden,
Deine alten Spiele loszukloppen.
Jetzt eine Bitte an alle, die uns
Schecks schicken: Schreibt
unbedingt Eure Adresse nicht nur
auf den Umschlag, sondern auch auf
das Schreiben selbst! In Deinem Fall
ist der Umschlag weg (wer weiB, ob
sie da draufgestanden hat) und wir
wissen nicht, wohin mit dem Heft. Ruf
kurz mal bei Michel an und gib ihm
Name und Adresse durch (Tel.-Nr.
steht im Impressum, Scheck- oder
Kontonr. bereithalten), dann klappt's

auch mit der Nachbestellung.
Martin

BRIEFMARKE DRAUF UND

AB DIE POST:
POST KASTEN [MARTINA i
WILMER]
SUPER PRO e
POSTFACH 3127

48581 GRONAU

Mega Man Socce;' s
Mega Man X df
L - d 155"
Mortal Kombat 2 dt/us 13’9.- .
Mickey’s Ultimate Challenge us 6?,-

y i
| Mystical Quesf dt/us 7'9 -/49,-°
NBA Jam d : 0
~ NHL Ho:iwy 94 dt o
Wr- Nigel Mansel us/dt 99,  Super Gameboy
'g: Pac Attack dt /2 mit Spielberater dt

LS Pinbal Dreams us

129-

usfdl'W /109,
od us/dt 129, /m,

Turn & Bum us

GAMETRON GmbH, Habersirabe 26, 80337 Minchen » Offnungszeiten: Mo » Sa, 10 bis 20 Uy Fax 089,/534254

Wir verkaufen uuch Spiele fiir MEGA DRIVE, Amlgn, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Mungu-\hdeos, Gumefan 8.,
Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht! SUCHE!

EGM 9.-, Baseball Accessoires (T-Shirts/Streethall),

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebrcudﬂ‘-Splele-
Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch. Auch Ladenverkauf!
Handleranfragen erwiinscht, Nur solange Vorrat reicht, Unfreie- und Nachnahmesendungen werden nicht angenommen. Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten,




MORTALI
DEINE

Die Mortal Kombat-Spiele kennst Du.
Den Film auch. Was Du jetzt noch
brauchst, ist das T-Shirt. Nicht kaufen -
selber machen! Du brauchst das Motiv
nur auf Dein T-Shirt zu biigein und schon
weif jeder, daB Du ein verdammt harter
Brocken bist!

SEGA PRO MK Il T-SHIRT

Aber klar! Ich bestelle die Mortal Kombat Il - Folie fir DM 10,- incl. Zustellgebthr
(Ausland DM 12,- incl. Zustellgebuhr).

Ich bezahle mein MK Il T-SHIRT TRANSFER

VORNAME/NAME
[ ] bequem und bargeldlos durch Bankeinzug von

meinem Bank-/Postgirokonto

................................................................................................................ KONTONUMMER

SUPER PRO
MORTAL KOMBAT T-SHIRT
Postfach 3127

D per Verrechnungsscheck (liegt bei)

48581 Gromau



KLMGE AUFSPIESSEN ENTHAUPTEN &

FREUNDSCHAFT ~ELEKTR

Baraka, die Kampfmutante aus der Wildnis,
ist in der Luft ein schlimmer Gegner. Seine
Flug-Punches und -Kicks sind sein Kapital.
Am Boden wird er dagegen fies - mit

B = 3 rasiermesserscharfen Klingen hackt er auf
- T B alles ein, was sich bewegt.
Z,V,R,V, TP

L HALTEN, HP

H,V, V, HK

I

SHRE{IUING BLADE BLADE SLICE

WV, V, HK

DYQUBLE FLAULESS

BABALITY

FREUNDSCHAFT GRAB & POUND  RUCKENBRECHER

~ INDER LUFT B H
J ‘?‘;, ﬁ“ ”

e,
<o »*"ﬂ

-

R, R, H, H, TK

FR e TN 8 5

DOLELE FLALLESS




Sein richtiger Name ist Jackson Briggs, kein
Wunder also, daB sich der Ex-Wrestler lieber
Jax nennt - kilngt doch deutlich harter. Er ist
wohl der Ian?lsamste Kampfer von allen,
aber das gleicht er durch seine Korperstarke
aus. AuBerdem hat er einen schlimmen
Todesmove drauf - er reiBt Dir den Arm ab!

TP HALTEN, V, V, V

ENTHAE#?EN

GROUND SHAI(__IEB_ ENERGIEWELLE  HEAD SVIASH

@AV L.mmIe

R, H,R, H, TK

- DOLELE FLALLESS

£33

BABALITY

Fmauunsbiim | FLUG-PUNGH

FAN LIFT

TODESKUSS

BABALITY

FAN SLIGE

R

Mehr Sex-Appeal als Sonya sich je

ertraumt haben kdnnte! Mit ihrem Facher
hat Kitana einige iiber-zeugende Nummern
drauf. lhr Fan Lift und ihr Flug-Punch

bilden eine unschlagbare Kombination, die =

mit einem schonen Drehfacher noch
abgerundet werden kann.

’-‘—- Amw 2 &_sanwse

TK HALTEN, V, V, R, V

A ART A L.eamiee

R,R,R, TK

DOUELE FLAULESS




HALTE TP + TK
AUFWAHIITSHAI(EH

HK 3 SEK. HALTEN

SAI-SCHLAG

Obwohl Mileena auf den ersten

sie doch eine groteske Mutante wie
Baraka. lhr Teleport-Kick ist eine
auBerst wirkungsvolle Waffe, und
ihr Sai-Wurf ist jederzeit ein
willkommener Move.

AMOIEMKUGEROLLE 145CHEAFRE57

FREUNDSCHAFT [

POUELE FLALLESS

gg'f:

FES

™

BABALITY  TELEPORT-KICK  SAI-WURF

Blick stark an Kitana erinnert, ist ®

AAYOENTRIZITAT £)PLODIERE

TORPEDO

FHEUNDSGHAFT

HP 5 SEK. HALTEN
UND LOS

R, Z,V, HK F

S (__QG!JGLE FLAWLESS

%hs'
‘q" e




Ein zweites Mal will der Zombie seinen
eigenen Tod rédchen. Scorpions
normale Moves sind in etwa dieselben |
wie beim ersten Mal. Seine Speer- |
Technik ist nach wie vor eine der
besten im Spiel. Sein Todesmove |
wurde noch etwas verfeinert.

FARAAGART o
B HALTEN, R, R, H, H, HP o HP HAI.TEN RV, V v
Er ist wieder da, um grausame Rache zu & &= : Y el
iiben, dazu ist er kampfstérker als je zuvor. T 2o ——
Seine Todesmoves sind relativ leicht s e R e |-
auszufithren, und seine gewdhnlichen o en | . <D
Special Moves lassen sich problemlos zu = 3 [~ =
unschlagbaren Kombis zusammenfiigen. . -g IX AL m
. XXIX ‘i 2t oy o |

| TK5SEK. HALTEN =2 o |
+.: | DANN MEHRMALS B+LK
X / IN DER LUFT BLOCKEN ' _,
& Rl | il
= e S |
> —4 = |

2 w

e —

SCHOCKGRIFF

il | -,

SPEER

Idlrl"

CAYRFEN u'ic
R, R, H, HK
- BABALTTYH o
= | e e ] R Z,1,R, HK { ~ RLLHK |
. 5 ot ] -y -y
x| = M‘ =T > BABALITYY »
m : {n o = = = OOLELE FLALLESS §
=L : - : - ~
(=] o =X % :
g ca Ar® .
Hey =4 ‘
= i &




|
L 7

TORSORIP @

FREUNDSCHAFT SCHATTENKICK Ho_n: FEUERKUGEL

Johnny Cage hat sich mittlerweile zu einem

echten Powerkampfer entwickelt. Sein einziger ™

Move, der noch aus der Originalversion stammt,

ist der Package Punch, bei dem die bedauerns- |

werten Gegner aus dem letzten Loch pfeifen.
Sein bester Move ist der Schattenkick, der sich
auch prima in Kombinationen einbauen |aBt.

R,R,V,V, TP
.- o

GV
e

— — i — - -.—.-----.-1‘

HHHHHI(
AL

SCHATTENHAKEN n:r; fﬁumxuan ENTHAUPTEN

CAGLE WIS
BABALTIYH

: nausl._e FLAWLESS

BABALITY

“SPALTHUT

Fw,ﬂmcx‘

FnEunhSt:HAFr HURRICANE SPIN

| srmnesn n + HK

V.2, z, 77K j




R T,

am Boden ein biBchen zu lahm.

Wenn dieser Typ seinen Hut vor Dir zieht,
besteht die Moglichkeit, daB er es nicht aus
reiner Hoflichkeit macht. Kung Lao benutzt
seinen Kopfputz sowohl als WurfgeschoB,
als auch fur verscharfte Effekte bei seinen
Todesmoves. In der Luft ein guter Kadmpfer,

TP HALTEN, Z, Z,V

HUTSCHLAG

DRACH!

HUTWURF

TELEPORT

BABALITY

FREUNDSCHAFT HOHES FEUER  FAHRRADKICK.

Liu Kang ist wohl der problemloseste Kampfer,

wenn man MKIl zum ersten Mal spielt. Seine
Moves sind hochst effektiv, aber doch einfach

auszufuhren. Aber das Beste ist, Du kannst
den ersten Teil des Moves ausfiihren und ihn
ein paar Sekunden spéter beenden. Das
verwirrt den Gegner.

TIEFES FEUER CONCORDE-KICK  FIFENKICK

BABALITY

BLOCKEN HALTEN + 350°DREHU

CiU BARC




Fneuunscimn SCHLANGENNOVE UNSICHTBAHKEIT ZUNGENSCHLAG

Der einstmals geheime Kampfer ist nun

offiziell mit dabei und hat eine ganze ™
Ladung neuer Moves mitgebracht. Seine

Glanznummer ist wohl das Unsicht-
barmachen; so kann er den Gegner nach
Herzenslust bearbeiten, wahrend der nur
fassungslos ins Leere starrt.

ol
A i

INVISIBLE RIP

V,V,R, HK (wenn unsichthar)

' LZR,TK g
R’ENQS HiIF

J‘rﬁ

963 ELE FiL %LLST

BABALITY

GIFTSPRITZE ENEHGIEKUGEL

- ‘ -

FROST

BM&LHY“

% fb&ue FLALLESS

_y;ﬁ_

EISHAMMER

FREUNDSCHAFT POWERSLIDE

a

V, V, R, HK ZUM
EINFRIEREN, V, R, V,V, HP




Shang Tsung ist wohl der
eindrucksvollste Kampfer des Turniers.
Er hat nicht nur drei eigene Todesmoves,
er kann sich auch in jeden anderen
Kampfer verwandeln und dann uber
dessen Moves verfiigen. Der Mann hat
doch voll den Dreh raus, oder?!

" WAHREND DER RUNDE TP :
30 SEK. HALTEN

i

KINTARO

SEELENFETZER

P L5

Neben seinen grausamen Todesmoves ist '
die einzige wirkliche Neuerung in Sub _j
Zeros Technik-Repertoire der Bodenfrost.
Bei dieser Technik gerat der Gegner auf |
dem Eis ins Schleudern, was ihn hochst |
anfallig fur zwei, drei saftige Uppercuts =
macht. Der Eismann ist nach wie vor einer |

der besten Allroundkampfer im Spiel.

m””ﬁw
TP HALTEN, Z, Z, R, V

INNENOHR

OREFACHSCHRDEL EILEMOER SOOEL

SCHNEEBALL

S |
§ =
A |
= q 1
— —
Lid | P
[ — N W
(- - IS
: 7 ' Liu Kang: Z, V, V, BLOCK.
] | Kung Lao: Z, R, Z, HK.
R, z! z.sl HK I Johnny Cage: Z, Z, R, TP.
L L e 8 E Reptile: H, R, HP.
i s | e | ] Sub Zero: V, R, V, HP.
il \ Kitana: BLOCL, BLOCK, BLOCK.
g Q Jax: R, V, Z, HK.
— B Mileena: HP 3 SEK. HALTEN.
e > ; Baraka: R, R, TK.
f ‘ ﬁ Scorpion: H, H.

Rayden: R, Z, V, TK.




TIPS

STUNT RAGE FX

Zwei Autos

Mit diesem erstaunlichen
Cheat erreichst Du, daf3 im
Battle-Trax-Modus gleich zwei
vom Computer gesteuerte
Autos uber die Startlinie
réhren - ahnlich wie in Knight
Rider! Beide Autos werden
Uber die Strecke hinweg vom
Rechner gelenkt. Und das
geht so: Wenn Du den Titel-Bildschirm vor Dir hast, wahle Battle Trax,
dann suche Dir ein Auto aus. Wenn Du zum Start eingewunken wirst,
darfst Du keinen Knopf beriihren! Nach ein paar Sekunden rasen die
beiden Autos automatisch los und liefern sich ein hollisches Rennen.
Neuer Blickwinkel

Du brauchst nur L, R und Select driicken - schon hast Du einen neuen
Blickwinkel. Dieser Trick funktioniert Gberall im Spiel.

(IMPORT)
Level-Auswahl

Wenn Du den Bildschirm mit der Auswahl
der Trolle vor Dir hast, muf3t Du die
folgende Reihenfolge wéhlen: Blau, Rot,
Grlin, Rot, Rosa, Blau und Rosa. Wenn
der Cheat geklappt hat, verschwindet eine
Katze. Starte das Spiel und driicke sofort
wieder Pause. Links unten auf dem
Bildschirm solltest Du jetzt eine Zahl
sehen, die Du mit dem Steuerkreuz
andemn kannst. Du kannst Dir damit den
gewinschten Level aussuchen

WARIO
LAND‘&H

Jederzeit ein Power-
Up fiir Wario

Drlicke Pause und
anschlie3end 16mal
Select. Unten auf dem
Bildschirm erscheint
jetzt ein quadratischer
Cursor. Jetzt muf3t Du
A und B zugleich
gedrlickt halten und
zweimal
hintereinander die
Links-Taste. Der
Cursor wandert jetzt
auf das Gesicht von

Waffe im Ring benutzen
Mit diesem fiesen Trick kannst Du Deinen

Wario. Wenn Du jetzt
die Pause aufhebst,
hast Du einen Power-
Up eingesammelt.
Dieser Cheat
funktioniert immer,
wenn Du es willst -
gleich in welcher
Phase des Spiels.

Gegner aushebeln, indem Du plétzlich
einen Stuhl oder eine Flasche hast. Das
geht so: Springe aus dem Ring heraus,
gehe dann entweder nach rechts oder
links. Schnapp Dir einen Gegenstand und
springe wieder in den Ring. Wahrend Du
noch in der Luft bist, muBt Du auf "Angriff"
dricken - dadurch hast Du den
Gegenstand zur Verfilgung und bringst
Deinen Gegner zur Verzweiflung.

) super PRO NOV ‘94

Einige Level-Codes
Wenn Du diese Zahlen
eintippst, erreichst Du das
geeignete Labyrinth.

1- 3847 2-5113

3 - 3904 4-1970
58624 6 — 2596

® Mit Hilfe dieser Codes
 kénnen zwei Spieler am
Ende des Games
gegeneinander antreten.
Bonus 1 — @411
Bonus 2 — 1907
Bonus 3 — 1212

MEGA MAN SOCCER

Mehr Punkte

Dies ist eher eine Technik als ein
Cheat - sie wirkt aber, wenn Du
Punkte haben willst. Nimm den Ball
an, wenn zwischen Dir und dem
Torwart kein anderer Spieler mehr
ist. Renne zum unteren Teil vom D
an der Kante dieses Bereichs und
schieBe dann schrag nach oben. | \
Viel Erfolg.

SUPER METROID

Dorigon problemlos ausschalten
In diesem Spiel gibt es immer
irgendeinen Trick, mit dem Du
die hartestgesottenen Bosse
aushebeln kannst. In diesem Fall
geht das so: Wenn er Dich
fassen will, bertihre die Elektrik
an der Seite und er bekommt
einen Stromschlag. Damit ist er
dann auch hintber - und Du
kannst ohne die geringsten
Blessuren ins Finale gehen.

SUPEII HE FIGIHEH Il

T
‘_LLJ

Level iiberspringen
Du brauchst nur auf
Pause zu gehen und
dannA A B, B A A
B, B, A und A dricken.
Du horst dann die
Glocken, die Dir
ankindigen, daf3 Du in
den nachsten Level
gelangst.

Gruppenkampf mit derselben Figur
Wahle "Group Battle", driicke dann
mehrfach auf dem zweiten Joypad L und R,
bis Du Vega lachen hérst. Jetzt muBt Du
"Match Play" oder "Elimination" wahlen und
schon hast Du acht gleiche Kampfer zur
Auswahl.
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BUGS BUNNY

7E02DA05: Unbegrenzie Leben.
7E02D610: Unbegrenzte Energie.

CHOPLIFTER Il

7E01D70X: Ersetze X durch
Levelnummer.

7E01D90X: Ersetze X durch
Sektornummer.

CLAYMATES (US)

cc835380: Spielt die US Version
auf deutschen Konsolen.
cD613EB1: Mit diesem Code
arbeiten die folgenden Cheats:
7EF708FF: Unbegrenzte
Diamanten.

7EF70259: Unbegrenzte Zeit.
7EF70605: Unbegrenzte Leben,

CRASH DUMMIES

7E03B605: Unbesiegbarkeit.
7E03B503: Unbegrenzte Leben.

EYE OF THE BEHOLDER (US)

008CE880: Mit diesem Code
arbeiten die folgenden Cheats.
7E05F90A: Unbegrenzte Gesundheit
fur Figur oben Ummegjrenzte
7E05270A:

Gesundheit fiir Figur oben links.
7E06CBOA: U renzte
Gesundheit fiir Figur unten links.
7E079D0A: Unbegrenzte
Gesundheit flr Figur unten rechts.

F1 EXHAUST HEAT

7E13629E: Alle Gegenstande
unter $1.500 sind gratis.
7E0064D5: Speed Start.
7E0064DF: Hohere
Spitzengeschwindigkeit.

MEGA MAN SOCCER

~ 00806500: Zusammen mit
- folgendem Code. Spielt US-
Version auf allen Konsolen.
00817280: Zusammen mit
vorigem Code verwenden.

MEGAMAN X
7E0BDOX: X durch gewunschte
Waffe ersetzen. = -

METAL MARINES

7TE1DA3B9:

7E1DA1BY: ' Unbegrenzie

Unbegrenzte Energie.
Kriegskasse

7E1DA4BY: Schnelle Uhr (ARnUr 7

einschalten, wenn der Gegner Deine
Sektoren angreit.)

NIGEL MANSELL

1FA33880: Spielt die deutsche
Version auf jap. und US-Konsolen.

POP ‘N’ TWINBEE

7E024AF9: Andere Musik.

STAR TREK:TNG

00805180: Spielt die US-Version
auf deutschen und japanischen
Konsolen.

SUPER MARIO ALL-STARS

Super Mario 2
7E005500: Totet alle Gegner.

SUPER STREET FIGHTER Il

7E053190: Unbegrenzie Energie
fur Spieler 1.

7E05EAQ00: Special Moves in der
Luft fir Spieler 1.

7E05D002: Spieler 1 braucht nur
1 Runde zu gewinnen.

7E0SE609: Spieler 1 mit schnellen
Feuerkugeln fir Ryu.

7E05D300 : Autofeuer fiir Spieler 1.
7E052401: Schnelle Erholung
von Feuerkutgeln fiir Spieler 1.
7E059c01: Extra Turbospeed fir
Spieler 1.

7E059B01: Spieler 1 ist unsichtbar.
7TE066E00: Spieler 1 wird nicht
benommen.

7E053702: Spieler 1 hat

kombinierten Dragon Punch und
Hurricane Kick.

7E053706: Spieler 1 kann mit
Standard-Feuerballmove rote
Feuerballe ausidsen.

7E08110x: Der gleiche Gegner
durch das ganze Spiel.
7E053602: Verdndert bei Treffern
die Farben der Kampfer.
7E053430: Superhoher Sprung
(Spieler 1).

7E06A701: Leichte Feuerkugeln
(Spieler 1).

7E077190: Unbegrenzte Energie
fiir Spieler 2.

7E082200: Special Moves in der

. Luft fur Spieler 2.

- 7E082609: Spieler 2 mit
“schnellen Feuerkugeln fir Ryu.
Ty 7:681300: Autofeuer flr Spieler 2.

7E00BF10: Kein Hintergrund
7E1D3F0A: Turbospeed

ROCK & ROLL RACING

7E02A2xx: XX bestimmt die
Farbe Deines Fahrzeugs (00-08).
7E0220xx: XX bestimmt die
Farbe des Fahrzeugs (00-04).
7E02BDXX: XX bestimmt die
Frontbewaffnung (01-03).
7E02BEXX: XX bestimmt die
hintere Bewaffnung (00, 04, 05).
7E02BF00: Unbegrenzte Jump
Jets.

7E02BF01: Unbegrenzte Nitros.
7EOE07xX: Geld x 100.
7E0E08XX: Geld x 10.000.
7TEO0E09XX: Geld x 1.000.000.
Zum Geldausgeben AR abstellen.

SUPER TROLL ISLANDS

7E215A03: Unbegrenzte Energie.

7E20F720: Unbegrenzte
Sahnetorten.

7E207403: Unbegrenzte Farb-
Spins.

THE PIRATES OF DARK WATER

7E12EA50: Unbegrenzte Zeit.
7E12E206: Unbegrenzte Leben
fur Spieler 1.

7E072158: Unbegrenzte Energie
fur Spieler 1.

WORLD CUP STRIKER

7E076158: Unbegrenzte Energie
flr Spieler 2.
7E12E406: Unbegrenzte Leben

' fir Spieler 2.

~* TIME TRAX

7E14C303: Unbegrenzte Leben.
7E14B504: Unbegrenzte Energie.

7E14B930: Unbegrenzte Zeit.

WILDTRAX (STUNT RACE FX)

OBAEDEB0: Spielt die japanische
Version auf allen Konsolen.

WORLD CUP STRIKER

82B70280: Spielt die PAL-Version
auf amerik. und jap. Konsolen.
809B8300: Zusammen mit
vorigem Code verwenden.
7E138E0X: X ist die Zahl der Tore
fur Spieler 1.

Z0oL

7E020C07: Unbegrenzte Leben.
7E1CF1FA: Unbesiegbarkeit.

ART OF FIGHTING

COECD760: Entfemt Statusanzeige
vom Bildschirm (US-Version)
C01599F0: Erlaubt es, US-
Versionen auf PAL-Konsolen zu
spielen

7F9307FF: Unbegrenzte Energie
fur Spieler 1

7F930BFF: Unbegrenzt Super
Attack fir Spieler 1

7F944100: Unbegrenzte Energie
fur Spieler 2

7F9445FF: Unbegrenzt Super
Attack fur Spieler 2

LOST VIKINGS

7E130B00: Unbegrenzte Energie
fur Erik

7E130F00: Unbegrenzte Energie
fur Olaf

7E130D00: Unbegrenzte Energie
fur Baleog

INSPECTOR GADGET

7E159004: Unendliche Leben
7E159222: Unbegrenzte Hite
7E15aE05: Voll ausfahrbare Arme

PINBALL DREAMS

7E00BF04: Unbegrenzte Kugeln

SUPER TURRICAN

7E05AD04: Volles Power-Up
(Streuschul3)
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IM NACHSTEN MONAT!

STREET RACER, SYNDICATE, SHAQ-FU
TURBO TOONS, SUPER DROPZONE
LORD OF THE RINGS, STAR TREK

FLEET ACADEMY, CANNON FODDER

DINO DINI’S SOCCER, LION KING,

TIME COP, INDIANA JONES
GREATEST ADVENTURES, MICRO

MACHINES, VORTEX, NIGEL

- MANSELL’S INDYCAR, BUBSY 2,
R 0 BDTS | SEAQUEST DSV, MICKEY MANIA
~ ANIMANIACS, JURASSIC PARK II

BEASTBALL, THEME PARK, DONKEY

DAS DICKSTE KALIBER KONG COUNTRY, PITFALL, KRAZY
UBERHAUPT! P CHASE, SPACE INVADERS, C2:
=" JUDGEMENT CLAY, JORDAN

4 ADVENTURE, DEMON’S

: CREST, WILD GUNS, MEGA

b - MAN X 2, CIVILIZATION

- “OPERATION

= . THUNDERBOLT

-” . UND VIELE

o : \ ANDERE!
. :
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°
T
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OGLICHKEITEN WIE UNENBLICHES I.EBEN, ENER o, v e
NBEGRENZTE POWER, HARTER ZUSCHLAGEN, HGHER . | [[ MEGADRIVE™
SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL ARTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* U

ND VIELES ; ]
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL). (‘ A - E : “Hl! S_N_E_S:M

MEGA CHEAT mpurscnszu*

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CHEATS mﬁmm.. DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEMERRSCHEN. UNENDLICHES
LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, uu"ﬁ:’azm ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOMER SPRI U.V.M. DAS
NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER ! y

EINGEBAUTE CHEATS *

JETZT ENTHALT ACTION REPLAY EINE GANZE REIHE VON CHEATS, EINFACH
DEN GEWUNSCHTEN CHEAT AUS DER LISTE AUSWAHLEN, TASTE DRUCKEN, FERTIG

ENTERPRISES LTD.
NDO DF AMERICA INC. -

"DEAD CODE" GENERATOR ™
"DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIE LICHEN, KOMPLETTE
SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOT. " KElll ANDERES

PRODUKT BIETET DIE MOGLICHKEIT

ERWEITERTER CHEATFINDER
MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE VON
DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH ER:
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CHEATS HERAUS:
SOFORT NEUE CHEATS !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS !

ZEITLUPEN-FUNKTION

MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEW DES Gi
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BE| DEN MEISTEN SPIE
EFFEKTIV ! {i

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION™

ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MA
JAPANISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU L
MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER

AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN. I . U s I v E

il UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM ' . ey - AIRETISIAN RAA

| MOGLICH, U.S.A. UND
10N REPLAY IST JETZT
LICHT, "NTSC only™-SPIELE

NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U_S.A.
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BEI KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

KEIN UNNOTIGES WARTEN
ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER*

UND EIN UNIVERSELLES CHEAT-SYSTEM.
EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEN IF

'E MASTER SYSTEI!T':' DM 79,-
y4| GAME GEAR™ | DEUTSCHE VERSION

"SEGA", "MASTERSYSTEM, "GAMEGEAR" &"MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE WAR|
"NINTENDO", "GAMEBOY", "NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WAREN.

NES™ [ 949.- DEUTSCHE ANLEITUN! ‘ . Q
EII. GAME Bn ™ J' M 59.- EINER GANZEN REIHE VON C AT
st d REGISTRIERKARTE FUR L ACTION REPLAY FUR MEGADRIVE™

; ACTION REPLAY CL ODER SNES™ WIRD JETZT INKLUSIVE

COMPETITION PRO™ € BUTTON JOYPAD

SCHUTZEN SIE SICH VOR GRAUIMPORTEMNIY e e il =
FUR INFORMATIONEN UBER NEUE
ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF A i GEL] RT - OH FPREIS!!
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE CHEATS, TIPS & IRICIKS, HOTLINE, e i A e Ay =l -
UND "EUROSYSTEMS -GARANTIESIEGEL ANGEBO U5 wW. i Turbo Fire | Auto Fire ' Slo-Mo

7 8 Way Super Switch ,-‘-:G Fire Buttons

DIESES ANGEBOT IST NUR GULTIG,
WENN SIE IHR AGTION REPLAY DIREKT
BEI DATAFLASH KAUFEN.

SOLANGE DER VORRAT REICHT !

- A IR E R
& v =
BECTEI | CERVIAE

© 02822-68545

EAY

02822-68547

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34
46446 EMMERICH
GERMANY

IE MAN BESTELLT

VERSANDKOSTEN DM 10,-
AUSLAND NUR VORKASSE + DM 15,

W

EUROPEAN Dlm'ﬂ)ﬂ: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146




Ski- und
Snowboardfahren
e wie in Deinen
t kiihnsten Triumen!

SOFTWAREVERTRIEB GMBH
DAIMLERSTRARE 11

41564 KAARST %
DEUTSCHLAND %
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